CAST I - DEJSTVI PROC

kapitola 1

Co se to

vlastne stalo?

Lesk & bida vibe codingu
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Excel noc
Kamaradav syn prepisoval celou noc fadky v Excelu.

Ridno stacilo Ctrl+F — a bylo to za pdr sekund.

Nejde o tu jednu noc. Jde o vsechny dalss.
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Co se zmenilo

— Syntaxe zlevnila na nulu — kéd napise stroj.
— Hodnota se prest¢hovala do tisudku: poznat, Ze je to Spatné.
— Svét se déli na ty, kdo overi, a ty, kdo museji vérit.

— Drvefte jsou oteviené: kazdy mutze byt védec i programator.
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Hodnota se stéhuje
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svét, ktery nds ucil svét s jazykovym modelem

Syntaxe (drabd — skoro zadarmo) vs. dsudek (levny — vzdcny). Soulet zistdva.
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Kentauri z New Hampshiru

2005, freestyle Sachy: dva amatéfi (rating 1685 a 1398) se tfemi béznymi
pocitadi porazili velmistry i superpocéitace.

Slaby hri¢ + stroj + lepsi proces > siln)’r hra¢ + stroj + hors{ proces.

Poctiveé: po 2017 ciste enginy kentaury predbébly — hodnota se stéhuje zas. Pregivd proces.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristi véci, co ti Al vyrobi: jak bys poznal, Ze je $patné?
Kdyz neumis$ odpovédét, nevis, jestli drzis lesk, nebo bidu.
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Kabel, ktery zabily oslavy

1858: prvnf telegrafni kabel pod Atlantikem. Amerika se zbldznila

radosti — ohnostroj v New Yorku skute¢né zapalil radnici.

Kabel byl ale nemocny. Whitehouse hnal do slabnouciho signélu dva
tisice volti. Do mésice onémeél. Prisla zima a feci o podvodu.

Ten pribéh neni o telegrafu. Je o tvaru, ktery uvidis znovu a znovu.
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Hype cyklus Al

— 1958 - perceptron slibil stroj, co je si védom. Ohnostroj.
— 1969-73 - Minsky & Papert, Lighthill — prvni zima.
— 80. léta - expertni systémy, ru¢ni pravidla — druhd zima.

— Dnes - zatim nejvyssi hteben. Vlny sili, tvar se opakuje.
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c oG /
Co je jine
— Sk4la — o deset t4d1 vic neZ perceptron. R4d mén{ povahu
veci.
— Presveédcivost — model zni jisté, i kdyz se myli. Nova veli¢ina.

— Dostupnost — ne expondt v laboratofi, ale nastroj v kazdé

kapse.

— Stejné ztstdva jen jedno: kfivka slibt a penéz.
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K7ivka neni predpovéd — je to pamét. Viny silt, tvar se opakuge.
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Detektor Whitehouse / Kelvin

Whitehouse ptidal silu do systému — vic voltt, prekfic to.
Thomson pridal citlivost do méfeni — pristroj, co i Sepot precte.

U kazdého ,,prtilomu,, se pte;j:
Vic voltd, nebo citlivejsi galvanometr?

Vybrdl ten, kdo lip méril — ne ten, kdo blasitéji priddval.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Vezmi pristi ,,pralom,, v Al Je to vic voltd, nebo citlivéjsi galvanometr?
A vidél jsem produkci, nebo jen vybrané demo? Kdyz neodpovis, divds se na

ohnostroj.
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Kan, ktery umel pocitat

Berlin, 1904. Kt Hans klepe kopytem spravné odpovédi — a komise
tfindcti lidf nenasla podvod.

Pfungst pak ménil podminky: kdyz tazatel odpovéd neznal, dspésnost
spadla na nulu.

Kiin neumél pocitat. Kun cetl cloveka.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Proé¢ - 2



Stroj na vzory

— Tyl mozek vyrdbi smysl i tam, kde Zddny neni — fikd se tomu

apofenie.

— Séf mésice popisoval trendy v panelu, ktery zobrazoval
random().

— Nenli to ptibéh o hloupém $éfovi. Je to pribéh o mozku, ktery
mdme stejny.
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Plynulé rec: nejvétél' pareidolie v déjinéch

1966: program ELIZA jen prehazoval slova z tvé véty do otdzky. 74dné

porozumém’.

Weizenbaumova sekretirka ho presto pozadala, at odejde z mistnosti —

chtéla si popovidat soukromeé.

Ve chvili, kdy néco miuvi lidsky, mozek predpoklddd mysl. Dnesni model je
ELIZA skdlovand o mnobo rddu.
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Placebo v ¢iste podobe

Ctyti grafy, Ctyti ptibéhy — a nula signdlu
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Viechny étyi panely jsou Gisty sum = jednoho zrna néhody (seed 42). Trend, cyklus, korelace i shluk
vyrobil mozek, ne data. (korelace v panelu Cje r = 0.14, njdelsi série v panelu D md 5 tispéchii)

C’ty%z' panely, tyri ,pribély, — a vsechny (tyrd jsou tyg sum 2z jednobo zrna ndhody (seed 42).

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Proé



Zaslep se

— Shuffle test: zamichej popisky a hddej znovu. Prezije-li vzor,
vidél jsi sebe.

— Placebo dashboard: postav si vedle panel z ¢istého Sumu.

— Forer na sob¢: neplatil by ten ,insight,, stejné dobte pro

kohokoli?
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez uvetis vzoru — trendu, korelaci, sérii — zamichej popisky a hadej znovu.
Vidis-li ho i ted, nevidél jsi data, ale sim sebe: Hanse, ktery cetl tebe.
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Paprsky, ktere videla jen Francie

1903: tyzik René Blondlot ohlasil N-paprsky. Za rok 300 clinka, 120

védct je ,potvrdilo®. Mimo Francii je nikdo nevidél.

Americ¢an Wood za tmy Vyndal Z aparatury kh’éovy hranol — a méreni

bézela dal. Paprsky se ,,vidély“ i bez né;j.

Blondlot nelhal. Byl oklamdn — viastni poctivon drinon.
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Effort heuristic — drina lze

V hlavé m4s tiché pravidlo: co mé stdlo vic price, musi byt bliz pravdé.

Je to zkratka — a zkratky se daji obelstit. Kdyz méfis spravnost pocitem
driny, méfis, kolik té to stilo. Ne, jestli je to pravda.

Nadyrit se a mylit je stejné snadné jako nadrit se a mit pravdu.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Proé



[luze hloubky vysvetlent

— Umis vysvétlit splachovaci zichod? Krok za krokem, ventil po
ventilu?

— Vétsina lidi se v pulce zadrhne — jistota zmizi ve chvili

vykladu.

— Rozenblit & Keil 2002: sebejistota spadla z 3,9 na 3,1 — jen
pokusem vyslovit to nahlas.
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— Porozuméni se netestuje pocitem. Testuje se pokusem vyslovit

ho.
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Cty{‘i rituély proti sobe

— Kachnicka — vysvétli to nahlas cizimu ¢loveéku, do posledniho

kroku.
— Predikce predem — napis, co uvidis, dfiv nez spustis test.
— Denik omylti — zapisuj, v ¢em ses spletl, a co jsi ¢ekal.

— Levné zahozen! — commit pred experimentem, at smis
zahodit.
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Propast, ve ktere bydli sebeklam

Dfina Zene pocit, ne sprdvnost Tluze hloubky vysvétleni
pocit, e mdm pravdu 7
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(»rozumim tomu“fpokusu vysvétlit)

Vlevo: pocit spravnosti roste s diinou, skuteind spravnost ne (effort heuristic). Vpravo: primérnd sebejistota ,rozumim
spadne, jakmile se clovék pokusi véc do detailu vysvétlit (Rozenblit € Keil, Cognitive Science 2002; pokles z ~3,9 na ~3,1).

Pocit sprdvnosti roste s dvinou; skutecnd spravnost se nehne — tu zvedne jediné test.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Zkus svtj kéd vysvétlit nahlas cizimu ¢loveku do posledniho ,,protoze®.
Kde se zadrhnes, tam jsi jen citil, Ze rozumi§ — a m4$ Blondlotovy paprsky.
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Chvala pisart — Vytiéténé

Roku 1492 hijil opat Trithemius ru¢ni opisovdni knih: opisovat pry nenf
prenos textu, ale ucen{ — mnich text projde slovo za slovem.

Aby se jeho obrana rozsifila, dal ji roku 1494 vytisknout.

Meél pravdu o gtraté — a probrdl valku. A mél probrit.
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Presna podoba omylu

— Nemylil se v tom, co se ztrici: opisovini bylo uceni.
— Mylil se v tom, Ze by se to dalo zachrinit odmitnutim nistroje.
— Tisk byl nedozirné cennéjsi: gramotnost, véda, tahle kniha.

— My jsme o pét stoleti dil — jen s jinym ndstrojem.
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Forum, ktere nas uc¢ilo prat se

Stack Overflow nebyl sklad odpovédi. Byl tréninkovy tdbor formulace.

Napsat otdzku srozumitelné — co jsem zkusil, co ¢ekdm, co se stalo —
znamenalo, Ze jsi devétkrat z deseti odpovéd nasel sim.

12 bolest u kldvesnice nebyla dan za odpoved. Byla tim ulenim.
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Co si vytvoris, to si pamatujes

— Efekt vytvireni (Slamecka & Graf, 1978): co si vytvoris sdm,
pamatujes lip.

— Precist vygenerovany kéd a napsat ho jsou dve rtizné ¢innosti.

— Z4doucf obtize (Bjork): plynuly pocit zvlddnuti klame o

nauceni.
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Stroj, ktery se krmi sam sebou

generace 0 — pravda

(bobaté chvosty)

detnost

generace 2
generace 1

vzdcné pravey Ziji v chvostech
a mizi jako proni

generace 5 — kolaps
rogptylu, chvosty pry¢

-6 —4 =7 0 2
hodnota (napt. vzécnost jevu v datech)

simulace: kazdd generace fitne normdl na 30 vzorcich z predchozi generace — chvosty a rozpryl se ztrdceji

Model uceny na viastnim vystupu se zuguje — chvosty mizi driv nez banality.
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Tent}'fi zakon ve dvou meritkach

Zhrouceni modelu je pfeuceni na sebe sama. Ale je to mechanismus s

podminkami — pfimés redlnych dat kolaps tlumi.

Hlava, kterd se uéi jen z hladkych vystupd, je taky trénink na odraz.

Informace, kterou nikdo znovu neprosel, degeneruge.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristi véci, co ti Al vytesi: zvladl bys ji za rok znovu, bez ni?
Kdyz ne, nekoupil sis feseni — pronajal sis neporozuméni.
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Astronaut, ktery S1 pI’ﬁdﬁplSU}ﬁ grav1tac1

Skylab, 1973. Lékar Joe Kerwin méfi na vlastnim téle, co déla beztize: z
nosnych kosti ubyvd 1-2 % hmoty mési¢né.

Te¢lo ned¢la nic $patného — jen prestalo platit tkdn, kterou nikdo
nezatézuje. NASA nenasla feseni v ndvratu na Zem, ale v pfedepsaném
odporu: dvé hodiny cviceni denné na trenazéru ARED.

Gravitace byla celogivotni trenink, ktery nikdo nevnimal jako trenink — dokud nezmizel.
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Télocvicna, kterou nam tise zavreli

Noci nad debuggerem. Refaktoring pod tlakem paméti. Hleddni chyby
bez Googlu. To byly bezplatné tréninky vhledu — gravitace femesla.

Prisel ndstroj, ktery kéd napise, chybu najde, manudl precte za tebe.
Odpor zmizel a je to tleva.

Jen ndm nikdo nerekl, Ze se pravé zavrela posilovna.
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Bolest je ta cesta

— Dfina, u které mozek obsah prochdzi, tvoff porozumeéni.

— Vyhnes se ji — pocit porozuméni bez porozumént (iluze
védéni).

— Tluze védéni nekondci dobre: nastroj selze — a ty souboru

nerozumis.

— Reseni neni vypnout Al, ale predepsat si odpor schvilné.
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Posilovna: sest cviki, ne sedm navyka

— Cti cizi kéd, dokud nefeknes pro¢ je takovy.
— Predikuj vystup — rozdil oproti realité je, co ses naudil.
— Jeden den v tydnu bez asistenta — diagnostika atrofie.

— Vysvétluj nahlas, commit pis z hlavy (vybaveni z paméti).
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Kolik z toho jeste umis
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Ebbinghausova kiivka zapomindni (1885): bez opakovdni retence strmé padd (~dvé tietiny prycdo 24 b)
k nizké asymptoté. Opakovdni v odstupu (spacing effect) ji pokazdé vrati a zpomali dalsi pokles — schematicky priibéh
kalibrovany na dolozend cisla (Ebbinghaus 1885; spacing: Cepeda et al., meta-analyza 254 studit, 2006).

Bez opakovdni zapomenes dvé tietiny do dne. Opakovdni v odstupu dri o 10-30 % vic.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Co sis za posledni mésic nechal udélat od AI — a prestal to umét sim?
Vyber jednu takovou véc a priste ji udélej bez asistenta. To je tvd diepovi série.
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Bedlam DL3

14. fijna 1997, Microsoft. Jeden zaméstnanec napsal do obitho

seznamu ,vyfadte mé odsud,, — a poslal to vem.

Desitky odpovédi ,,mé taky,, pak ,prestarite psit vSem!“ — poslané, jak

jinak, vSem.

15 milioni zprdv za hodinu, 195 GB, servery lebly. Nikdo bouri nechtel.
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Zesilovac nezna smer

— Nezhroutili to hlupdci — chytfti lidé s dobrym tmyslem.
— Systém fungoval presné jak mél: jen zesilil drobnou chybu.

— E-mail dorudi promyslené i undhlené, jednu adresu i dvacet

tisic.

— Model je tyz zesilova¢ — jen s mnohem vyssim ziskem.
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Delst, zdvorilejsi chaos

Vejdes do modelu s jasnou hlavou — zndsobi ti praci.

Vejdes se zmatkem — nedostanes jasno. Dostanes delsi, zdvorilejsi a
pocetnéjsi verzi téhoz zmatku.

Chaos nezmizel. Jen se zrychlil a ziskal lepst slob.
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Kdy se lavina rozjede

nad prahem kazdd vina vétsi nez

predchozi — boure se sama krmi R>1
102 EXPLOZE
R = kolik odpovéds vyvold
- Jedna zprava (v primérn)
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vlna odpovédi

Boure odpovéds jako vétvici se proces: jedna zprdva vyvold v priiméru R odpovéds, pocet v n-t¢ viné = R™n.
R > 1 exploduje (Bedlam DL3: ~15 mil. zprdv za ~hodinu), R < 1 vyhasne, R = 1 je prah mezi tim — tatdz
matematika jako epidemie (R nula) a Fetézovd reakce (Galtonsiv- Watsoniiv proces: R<1 sitlum, R>1 exploze).

R = kolik odpovédi vyvold jedna zpriva. Pod jednickon vybasne, nad ni exploduje.
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Sniz R navrhem, ne pranim

— R neni osud — je to soucin, R ~ p X m.

— Uber prijemce (m dold): strop na velikost seznamu.

— Pridej moderaci (p dolt): odpoveéd musi nékdo pustit dal.

— Vloz brzdu: rate limit, aby boute nenabrala viny.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez posles nebo vygenerujes hromadnou véc: kolik odpovédsi ¢i akei kazdd jedna

vyvola?

Vic nez jednu — stavi$ lavinu. Sniz R pod jednicku dfiv, nez zmicknes enter.
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Smlouva s budoucim jé

Odysseus veédél, ze pisen Sirén je skute¢né krisnd — premluvi kazdého.
Na radu Kirké rozhodl predem.

Posiddce vosk do us, sebe ke stézni — a at ho neodvazuji, at iikd cokoli.

Prezil jediny, kdo ji slysel. Ne silnéjsi vili — roghodl driv.
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Proto ,budu opatrny* prohrava

— Opatrnost je rozhodnut{ v redlném case — a presné tam té
pisenl dostane.

— ,Zkontroluju to potom.® zni ve chvili, kdy to f1kas, naprosto

rozumne.

— Funguje jen jedno: zdvazek uzavieny predem, za stfizliva.
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Tri reakce na jednu p{sefl

Vosk  pisen neslysi§ — legitimn{ odmitnuti Al. Posidka doveslovala
doma.

Skok  vrhnes se bez pout — slepy vibe coding. Hromada kosti. Tohle je
past.

Stézen slysis celou pisen, ruce svizané predem. Tahle kniha stavi stézen
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Tvij prvni pake

— Test pred generovinim — jak poznds spravny vystup, dffv nez

ho vyrobi.

— Commit pred experimentem — ndvrat zdarma, mazes si
dovolit odvahu.

— Véta ,,co mé presveédc, ze je to $patné” — diiv, nez se zeptas
modelu.
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Proc zabira ,predem*

3 vétsi-vaddlendjsi
(metoda)

tady uzavii pakt . )
(za stiizliva, bod preklopent
daleko) — preference

dnes ynimand hodnota

exponencidlri; kéioky se

rozhodujes se predem

Hyperbolické diskontovdni (Ainslie): z dalky cenis vic vétsi-veddlenéjsi odménu — metodu. Jak se blizi

pokusent, hodnota mensi-blizsi odmény prudce vyskoci a v bodé preklopent preroste metodu — preference

se obrati. Exponencidlni di ini (¢d ¢) se nikely neprotne. Proto se rozhodujes predem: vevo,
kde metoda jesté vede — ne vpravo, kde uz probravas.

V bodé preklopent ,, hotovo ted™ preroste poctivon metodu — proto pakt uzavivis vievo.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Napi$ si ted, za stfizliva: ,Tenhle projekt zahodim — nebo nenasadim — pokud

(49

Ne mlhavé, ale ovéfitelné. To je tvaj prvnf uzel na lané.
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Lekar, ktery pocital mreve

Viden, 1846. Dvé porodnice vedle sebe. Na prvni rodi Iékati — a umira
jedendct matek ze sta. Na druhé biby — necelé tfi.

Semmelweis ta ¢isla nesnesl a udélal jedinou spravnou véc: zacal je
vdzne pocitat.
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Postup, ne hrdinstvi

— Uhodl pri¢inu: ruce lékart nesou od pitev mrtvolné ¢dstice.
— Odvodil predpoved, kterd mohla dopadnout Spatné.

— Zménil jediny vstup — a tmrtnost spadlaz 11 % na 1,3 %.
Pravdu mu dala ¢fsla, ne potlesk.
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Metoda nent katedrala, je to debugger

Zapomern na mramorové sély amuze v pléétich. Védeckd metoda je

pfizemnl’ a uzite¢nia — je to debugger.

Uhodnes pricinu. Reknes, co uvidis, mas-li pravdu. Udélds jeden zdsah.

Zméris. A bud oslavis, nebo zjistis, Ze se pletes — o slepou uli¢ku
chytrejsi.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec
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Stroj na vyrobu uzite¢nych omyla
— Metoda nenf stroj na pravdy. Je to stroj na uzitecné omyly.

— Preplnénost ne, podnebi ne, kné¢z ne — kazdy zamitnuty
p p y y
pokus je zaplacend informace.

— Metoda té nechrini pfed omylem — d¢ld z omylu palivo.
— Védec se od vériciho nelisi tim, Ze se min myli; pfistihne se driv

a levnéji.
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Dikaz v cislech

myti rukon v chlorové vodé
(polovina kvétna 1847)

15 % A

L klinika — lékari a medici
(chod rovnou od pitev)

10% A

1
1')0 zdkrokn padd

5% ?70d kliniku bab
6 -

umrtnost matek na hore¢ku omladnic (% porodir)

1841 1842 1843 1844 1845 1846 1847 1848 1849
rok

Po zavedeni myti rukon (svislice, 1847) spadne vimrtnost lekard pod biby — a zdistane tam.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Konkrétni test: ke kazdému tvrzeni dopis jednu vétu —
co bych musel naméfit, aby se ukdzalo, Ze je Spatné? Bez ni mas jen dojem.
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kapitola 10

Co je vlastne

model?




Mapa, ktera lhala spravne

Harry Beck v roce 1931 vyhodil z mapy londynského metra geografii.

Trati narovnal, stanice rozsadil pravidelné¢, nechal jen Tem?zi.

Vzdilenosti [zou — ale topologie sed..

Lze presné tam, kde na tom nezdlezi. Mluvi pravdu v jediné véci, na které zdlezi:

co je spojeno s cm.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec - 2



Model je Beckova mapa dat

— Ze vieho, co déld byt bytem, si ¢dra nechd jedinou veli¢inu —

plochu.
— V3e ostatni vyhodj, stejné jako Beck vyhodil zatacky tunela.
— Ma dvé ladici kolecka: sklon a posun — fikd se jim parametry.

— Mapa, ne Gzemi. Zjednoduseni svéta, ktere plati ndjem
predikcems.
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/ Yo
Co znamena ,naucit se*?

Mezi body a ¢drou jsou tenké svislé ¢arky. Kazd4 je chyba — o kolik u
konkrétniho bytu mapa lze.

Otacej ¢irou a posouvej ji tak dlouho, dokud soucet chyb
neklesne na minimum.

Stroj nedéld nic chytvejsibo — jen to zvlddne presné a za milisckundu.
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Dvaactyricet bytd, jedna c¢ara

model: ¢4ra se dvéma parametry

. kazdy bod = jeden prodany byt

10
chyba (reziduum)

cena (mil. K¢)

ZIO 4IO 6I0 SIO l(I)O
plocha bytu (m?)
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1a cervend cdra je cely nds stroj: model, ktery z plochy odhadne cenu. Uvniti dat interpoluje —
venku uz jen doufd.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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/.00 tvaru

Primka je jen jeden zpisob, jak svét zjednodusit.

Strom rozhodne pir otdzkami a vznikne schodisté. k-NN najde pét

nejpodobnéjél’ch sousedl a vezme pramer.

denj 2 nich neni svét — jsou to t7i mapy tehoz vzemi. Modely jsou vyménitelné

dily, ne osobnosti.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Cdra méfila chybu na bytech, které vidéla.
Schovej pred ni pétinu dat — a nech ji ocenit to, co nezna.
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kapitola 11

Kolika parametry

nakreslis slona?




Slon se (v:tylvfmi parametry

Jaro 1953. Dyson veze Fermimu dva roky vypocta, co krdsné sedi na
data. Fermi se zepta: ,,Kolik volnych parametra?,, — ,,Ctyf*i

»5€ Ctyrmi parametry ti nafituju slona, a s péti mu rozhybu chobot.

, — von Neumann

Krisnd shoda s daty byla iluze koupend za ¢tyfi ¢isla.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec -
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Papousek a student

Papousek se naudil lonsky test nazpamét — i s te¢kami. Student
pochopil, pro¢ jsou odpovedi takové.

Na lonském testu vyhraje papousek. Na letosnim — s otdzkami, které
nikdo nevidél — se papousek zhrouti a student projde.

Rozdil nepognds na tom, co model vidél. Jen na tom, co nevidél.
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Letosni test

— Preucent (overfitting) — model se naucil data nazpamét i se
Sumem. Papousek.

— Nez zac¢nes udit, schovej pétinu dat do trezoru.

— Zajimad t¢é chyba venku, ne doma. Ktizovou validaci ji zméfis

spolehlive.
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Dve nemoci, jedno udoh

— Nedouceni — ptimka pres vilnu. Model je tak chudy, Ze netrefi
ani tvar. Vysoké vychyleni.

— Preuceni — had pres Sum. Prolézi kazdy bod véetné nihody.

Vysoky rozptyl.
— Spriavnd slozitost lezi v tidoli mezi nimi.

— Regularizace: nech model slozity, ale zdan mu slozitost.
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Kde se papousek prozradi

0.35 =—e— tréninkovd chyba P’f "”‘Y‘,’””
. , chyba na nevidénych
; testovacl chyba datech leti vzhiiru

0.30

0.25
(0ba modelyXgon)

i
i

i

i

1

1

1

1

1

1 7 ’
i nefnizsi testovaci chyba
1

1

1

i

i

i

i

1

1

1

chyba na testu i tréninku (RMSE)

0.20 1
= sprdvng sloZitost

0.15 A
0.10
0.05 1 g

1

1
0.00 T T : T T

0 2 4 6 8
sloZitost modelu (stupen polynomu)

Test (sanguine) klesne ke dnu a pak stoupd. To dno je spravnd slogitost.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec



A ted doopravdy

Ctyri komplexni parametry
nakresli celého slona

S. parametrrozhiybe chobot

vérnd rekonstrukce dleMayzr, Khairy & Howard, Am. J. Phys. 78, 648 (2010)

Mayer, Kbairy € Howard (2010): ityri komplexni (isla nakresli slona.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

VV/V

Nez uveris, ze model néco umi: vidél ta data pfi tréninku?
A hlavné — jakd je jeho chyba na tom, co nevidél?



CAST I - DEJSTVI VEDEC

kapitola 12

Porazil bys

hloupcho soupere?




Predpoved, keere se smali

1861: Robert FitzRoy vydal v The Times prvni vetejnou predpoveéd

pocasi na svete. Razil pro nii slovo — forecast.

Tisk se mu smdl za kazdy netrefeny den, véda jim pohrdala: hdddni neni

véda. Zemftel v posméchu a ruiné.

Zbyla otdzka: byla jeho predpovéd 'k nécemu — nebo jen opisovala vierejsek?
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Nejdriv najdi hloupeho soupere

— »Model md 75 % Gspésnost!“ V Praze neprsi tfi dny ze Ctyt —
tupé ,zitra nebude prset® m4 taky 75 %.

— Hloupy soupef je latka na zemi: primeér, posledni hodnota,
nejcastéjsi trida. Kdo ho neporazi, jen drdz déld totéz.

— FitzRoytiv soupef md jméno: persistence — ,,zitra bude jako
dnes®.
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Prevalence je krutéjéi nez pf*esnost

Test na vzicnou nemoc, 90 % presny v obou smérech. Nemoc mi jeden

ze sta. Prijde ti pozitivni vysledek — jsi nemocny?

Z tisice lidi: 9 skute¢nych nalezd, ale 99 planych poplacht ze zdravé
vetsiny. Pozitivnich 108, nemocnych 9.

Sance, Ze jsi nemocny, je osm procent — ne devadesdt.
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Tri ¢isla, keera se pletou

— Spravnost — kolik ze vSech odpovedi je dobre. Zdravd vétsina

ji drzi vysoko.
— Presnost — z oznacenych kolik doopravdy plati. Spadla na 8 %.

— Uplnost — z nemocnych kolik jsi nasel. A cena chyby se tlohu
od tlohy obraci: u spamu boli plany poplach, u rakoviny

prosvihnuty nidor.
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ROC: kdo hazi minci, lezt na uhlopriccee

uplnost (senzitivita)

0,50

0,25

.
provozni bod testu  ,*

(diplnost 90 %, play b poplachi 10 %)

.
M ndhodny souper
,/' (hdzi minct, plocha pod kiivkon = 0,5)
y 4
.
4
0,25 0,50 0,75 1

podil planych poplachti (1 — specificita)

Ndhodny souper md AUC 0,5. Ale i vysokd AUC u vzdcné nemoci klame.

Lesk & bida vibe codingu
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez uvetis modelu nebo Al demu, poloz dvé otizky:
Co je hloupy soupet — a porazil ho viibec? A: jak vzicné je to, co hledd?
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kapitola 13

Kde 1zou data,
kdyz cisla sedi?




Diry, ktere tam nebyly

1943, Kolumbijskd univerzita. Abraham Wald pocitd zranitelnost letadel

— jenze diry lze secist jen na strojich, které se vratily.

Milo zdsahti na motorech neznameni, Ze se do nich netrefuje.
Znamend to, e zdsabh do motoru se domu nevract.

Slavny mem s teckamsi je z roku 2016. Wald nenapsal bonmot — napsal metodu.
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Data nelhala cisly

— Kazd4 dira na kazdém vriceném letadle byla spoéitina spravne.

— Data lhala vzorkem — tim, kdo se do tabulky viibec sm¢l
dostat.

— Sito pracovalo proti sméru otdzky: ¢im peclivéji jsi pocital,
tim jistéji té vedlo pancéfovat nespravnd mista.

— Cisla sedéla. Prave proto byla nebezpeénd.
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Jeden mechanismus, ¢eyri kostymy

— Klam prezivsich — pocitas jen letadla, kterd se vritila.

— Paradox porodni vihy — cigareta ,,chrini“ lehké déti (30 let
zdhady).

— Vzdy totéz: podminéni na ndsledku.

Podminka vybéru je tichy collider.
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Tuzka pred regresi

Obrana nestoji vétsi data — stoji dvacet vtefin tuzkou.

1. Kdo ve vzorku chybi? 2. Co bylo podminkou vstupu? 3. Kdo méril

a proc?
Nakresli kauzilnf grat — pak stratifikuj podle pficin, ne podle ndsledk.
Regrese bez grafu je vypocet bez otdzky.
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Simpsontv obrat: aritmetika vah

écha A
— 207 obrat
53
é DX B ‘\Q
;g-‘ 80 °
g5
70
T T T
malé velké celkem

Lecba A vede v obou vrstvdch — a v soubrnu probrdvd. Obrat nevézi v datech, ale ve vabdch.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Az ti pristé analyza potvrdi pfesné to, co sis pral, vezmi tuzku dfiv nez
Samparniské.
A ptej se s Waldem: kde jsou letadla, kterd se nevratila?
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kapitola 14

Y e / o
Proc¢ se tisic doktort

spletlo u tr1 dver1?

Lesk & bida vibe codingu



Deset tisic dopist

1990, rubrika Ask Marilyn: piesedni u tff dvefi a vyhrajes ve dvou
tfetinich. Odpovéd je spravna.

Prislo 10 000 dopisti, 1 000 od lidi s doktordtem — vétsina, Ze se myli. I
Paul Erdés odpovéd odmital, dokud mu ji nedokdzala simulace.

Kapituloval nerad: vidél, ZE to plati, ale porid chtel védét PR ocC.
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Kde intuice 1ze

— Pocit ,padesit na padesit, md i tisic doktortt — nejsi hloupy.
— Lezje v tom, ze dvoje zbylé dvete jsou si rovny. Nejsou.

— Moderitor vi, kde je auto, a odkryje vzdy kozu — jeho ruka
nese informaci.

— Se sto dvermi to kti¢i: 98 obejde, ta jedind zbyld je skoro jisté
auto.
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Never, simuluj — ale predpoved napis prvni

Prepocitani lidem nestact; pocit kfi¢f hlasitéji nez tabulka. Tak hru
odehraj — desettisickrat, metodou Monte Carlo.

Nejdriv ale zapis dvé cisla: kolik vyhraje ,,ménim,, a ,nechdvim®. Bez
zapsané predpovedi ti pamét namluvi, Zes to vedel.

Vysledek: ,,ménim,, se usadi na 66,7 %, ,nechavim® na 33,3 %. Nikdy ne
50:50.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec
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Kdyz moderator jen zakopne

Co kdyz moderitor nevi, kde je auto — zakopne a dvere se ndhodou

rozleti, za nimi koza? Scéna vypadd na chlup stejné.
A prece: ted je to opravdu 50:50. Téz koza, dvé pravdy.
O pravdé nerozhodue, co v datech vidis, ale jak vznikla. Nejdriv se ptej, jak data

vznikla; teprve pak, co vikaji.
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Rozhodovaci strom hry

menis

trefil auto koza
13 12ze3) (prohra)
prvni
volba
73 menis
inul auto auto
(2ze3) (vyhra)

strategie , MENIM “ probraje jen v 1 ze 3 pripadi, vybraje tedy 2/3

~Meénim,, probrdvd jen v té jedné tietiné, kdy jsi napoprvé trefil auto — vyhriva tedy ve dvon.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Test mis v ruce, protoze je to kéd: zapis predpoved, PAK pust deset tisic her.
A nez uveris jakémubkoli éislu — zeptej se, jaky proces ho vyrobil. Protokol

rozhoduje.
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kapitola 15

Jak stroj

uhodne dalsi slovo?




Matematik, ktery pocital Puskina

1913, Petrohrad. Markov vzal 20 000 pismen Eviena Onégina a kazdé
hodil do jedné ze dvou prihrddek: samohldska, nebo souhlaska.

Pak tydny pocital ruéné. A ukdzal, Ze pismeno si pamatuje svého

pfedchﬁdce — verse nejsou loterie.

Nikdo modelu nevekl jediné pravidlo gramatiky. Jen pocital.
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/ / \
Pismeno ma pamet'

prvnich 20 000 pismen Eviena Onégina - 8 638 samohldsek (43 %) - 19 999 dvojic

4000 zhruba 3 731

3000 7 tfikrdt min, neZ ¢ekd ndhoda:
pismeno si pamatuje pfedchiidce.
Po samohldsce pfijde samohldska

dvojic samohldska—samohldska

2000 1 jen ve 13 % piipadu, ne ve 43 %.
1104
1000 -
0- T
napocital Markov Cekala by nezdvislost
v Onéginovi (mince bez paméti)

zdroj: A. A. Markov, 1913; Hayes, American Scientist 101(2), 2013

Nihoda by tekala 3 731 dvojic. Markov jich napocital 1 104. Tvikrdt min.
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Dve ¢isla = jazykovy model

— Po samohlisce prijde samohldska jen v 13 %, po souhlisce v 66

%.

/

— Ta dve ¢isla uz uméji to hlavni: predikovat dalsi pismeno.
— Statistika textu nese znalost jazyka — a kdo pocita, ten ji vytézi.

— Tomuhle stroji rikime Markovtv retéz: kazdy ¢lanek visi jen na
poslednim.
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Hra, kterou hrajes cely zivot

1951: Shannonova Zena Betty hid4 pismeno po pismenu, co v knize
nasleduje. Neméfil ji — méfil angli¢tinu v jeji hlavé.

V hluku hospody, nad rukopisem Iékate, v kfizovce — tvlij mozek

predpovida pokracovini z jeho statistiky.

Presné tuble bru braje pri tréninku i velky jazykovy model.
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Cely stroj u piva: ctyri pojmy
— Token — kousek textu mezi pismenem a slovem.

— Embedding — poloha tokenu na map¢ vyznama.

— Pozornost — slovo se zeptd ostatnich, co je dtlezité.

— Teplota — knoflik mezi trednikem a basnikem.

Lesk & bida vibe codingu Cast I
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Pracovni stal, ne knihovna

Kontextové okno je stiil, ne police: co na ném nelezi, pro model

neexistuje.

A pozor — v fetézu tokent chybf krok ,,ovér, jestli je to pravda,,. Model
dokonale umi znit jako pokracovani. Plynulost je kvalita mapy textd, ne

mapy svéta.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Zahraj si Shannonovu hru dvakrat: na Mdchové A44j7 a na svém vcerejsim e-
-mailu.
Vyjde-li perplexita rtiznd, vi$ z prvni ruky, co znamena ,,zdlez{, na cem byl

trénovany,,.
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kapitola 16

Proc¢ ti model podleza

/vlr : 9
— avymys 1 S1.




Agronom, kteremu tleskal Stalin

Lysenko sliboval polim zdzraky a strana zoufale chtéla dobré zpravy.
Genetik Vavilov fekl, Ze se myli — a zemfel hlady ve vézeni.

Soustava, kterd odméenuje soublas misto pravdy, sklidi soublas
— a neurodu.

Most k modelu nese jediny nosnik: gradient pobidek. den)ﬁ teror — staci pobidka.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec -
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Model nevi, ze nevi

V fetézu tokenti nenf krok, kde by ,,védéni,, sidlilo oddélen¢ od
plynulosti. Umi jen jedno: vyrobit pravdépodobné pokracovani.

Sebejistou vétu ti doda stejné, at je fakt v korpusu, nebo ne.
Gratuluje ti k chaosu s toutéz jistotou jako k pravdé.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec -
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Jak se ptat, aby nepritakaval

— Neprozrad ndzor — misto ,souhlasis?,, chtéj tfi pristupy a
slabinu kazdého.

— Zadej protiargument — ,,napis nejlepsi argument proti svému
Zaveru,,.

— Chtgj jistotu v % a zdroj, ktery mtizes ovéfit.
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— Dvoukrokové ovéfeni — kritiku nech na ¢istém stole, v novém
chatu.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - dé&jstvi Védec
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Vycvik na potlesk: RLHF

Predtrénovany model umi jen pokracovat v textu. Druha fize z néj déla

partnera: clovek vybird lepsi odpovéd, z hlasti se u¢i model odmeny.
Ladény model pak sbird potlesk — s KL uzdou, aby neutekl daleko.

Optimalizuje se na lidskou preferenci, ne na pravdu.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Védec
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Goodhart: ntizky se rozevrou

-
——

proxy: skdre modelu odmény —
(to, co RLHF maximalizuje — zostr 371'17
-
_-
-

o 7

k] s

z skutecny cil P 4

£ (co doopravdy cheepfie)

S /7
8 /

/

& 7 ,

’g / odtud metrikaXoste,
Z / kvalita klesd

] /

- /

/
!/
i/
0 milo hodné

sila optimalizace na proxy (vzdilenost od vychoziho modelu)

Proxy odména roste ddl, ale skutend kvalita od vrcholu klesd — metrika roste, pravda ne.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristi Al odpovédi: byla by stejnd i bez tvého ndzoru v otdzce?
Plynulost a sebejistota nejsou pravda — jsou to rysy, na které byl model

Vycviéen.
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Kde bydh'

skutecna slozitost?




Deset let za krasnou stranku

1977: Knuth dostal osklivé vysizené korektury a rozhodl se napsat sazbu
sam. Odhad: Sest mésicti. Trvalo to bezmila deset let.

Nespletl se z lenosti. Spletl se, protoZe slogitost nebyla videt — bydlela
ve vrstvdch remesla pod bladkym povrchem ,,hezke stranky

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr -
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Excel noc: roura versus noc

Kamaradav syn prepisoval celou noc fadky v Excelu. Rdno stacil jeden

fadek:
najdi | sefad | spocCitej

Kouzlo neni v pfikazech — je v tom svislitku. Vystup jednoho je vstup
dalsiho. Tomu se fikd kompozice.
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Proc¢ roura Vyhraje

/ V7

— Klikdni roste s daty: kazdy radek stoji jeden lidsky tah.

— Roura je vodorovna: napises ji jednou, plati pro deset miliont

fadka.
— Kompozice roste priddvinim, klikin{ opakovdnim.
— Je to rozdil v druhu, ne ve stupni.
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oV . / Y e
Nuzkv mezi noc1 a veerinou

10 000

klikdni v Excelu:
kazdy Fddek chee viastni pobyb mysi

5000

kolik t& to stojf lidskych ukont

roura najdi | serad’| spocitej:
Jeden Fetéz, at dat pribyvd kolikkoli

0 5 000 10 000
velikost tlohy (pocet fddka ke zpracovéni)

Klikdni roste s daty, roura ziistdvd u dna — a nizky mezi noci a vtevinou se rozeviraji.
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Teze celeho déjstvi

Problém nikdy nebyl v tom, Ze neznds syntaxi.

Problém je nevédét, ze to jde.

Syntaxi dnes napie stroj. Vzacné je poznat v tloze tvar roury — vidét, ze
tvoje noc m4 tvar, ktery se d4 slozit.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr
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Knuth versus Mcllroy

1986: Knuth napsal na stejnou tlohu deset stran literatského programu.

Mcllroy ji shrnul do Sesti prikazti spojenych rourami.

Lekce nent, Ze ,,Knuth je borsi“. Je: nez zacnes stavét, podivey se, jestli to ug
nejde sloZit z hotoveho.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr -
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Az budes pristé néco délat opakované rucné, zastav se a zeptej se:
nejde tohle sloZit z existujicich ndstroj jednim rddkem?
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Proc¢ vznikl g1t

za ctrnact dni?

Lesk & bida vibe codingu
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Ctrnact dni, ktere verzuji svet

Jaro 2005: BitKeeper rusi jadru Linuxu bezplatnou licenci.

Linus pferu§1’ préci a zacne pszit vlastni verzovaci systém.

7. dubna padne prvni commit — a git uz tehdy sdm sebe verzuje.

Nevyhrdl rychlosti prsti. Vybril, protoZe presné védeél, co chee.
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Dve ptilky pointy
— Za dva tydny to $lo jen proto, Ze deset let predtim védélo proc.
— Bolest se spravou jadra byla zaplacené kurikulum.

— Git neprezil diky zakladateli — Linus ho zihy pustil z ruky.

— Prezil diky patnicti letm trpélivé péée Junia Hamana.
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Git je stroj ¢asu, ne administrativa

Commit je uloZend pozice ve hte: snimek projektu, ke kterému se vzdy
vratis.
Do vzkazu pi$ pro¢, ne co — dopis budoucimu sobé.

Vétev je paralelni vesmir na experiment. Nevyslo? Zahodis beze stopy.

Odvaha je levnd, kdyz existuje undo pro celé odpoledne.
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Jeden hash jisti celou historii

3 KOREN
s R: 4d9f- a72c

T

hash (A+B) hash(C+D) lavina hashi
2f6b-c40e 8ela leti ke koreni
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Zmén jedz'ne' pismeno — lavina hashi se vali od listu ke koreni. Minulost nejde tise prepsat.
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Ritual: commit pred ,prepis to cele”

Nez pustis agenta piepsat néco velkého, udélej commit. Vzdycky.

Je to reflex, ne rozhodnuti — jako pds dfiv, nez nastartujes.
Commit pred experimentem je Odysseovo lano prelozené do jednoho

pfﬂ(azu.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez pustis agenta: ud¢lal jsem commit? A kdyby to zkazil — ztratim odpoledne,
nebo minutu?
Kdyz je odpovéd ,minutu®, jsi pfivizany ke stézni a smi$ zkouset divoké véci.
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Jak se pozna,

7€ o funguje?

Lesk & bida vibe codingu



Stroj, keery zabijel s jistotou

Therac-25: ozatovaé, u n¢hoz konstruktéfi vypustili hardwarové pojistky

— software je prece ovéfeny.

1985-1987: nejméne Sest predavkovini, nejméné tfi umrti. Nikdo ten
software nikdy porddné neotestoval na kombinacich, které se v praxi
dély.

Nebyl diivod verit mu — byla jen divéra.
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,Funguje to* je nejnebezpecnejsi veta v remesle

Dva roky jsme tla¢ili projekt. Uvnitf sedéla chyba: jedna hodnota, kterd
nikdy neméla byt zdporn4, obéas ziporna byla.

Jeden jediny test — ,tahle hodnota nesmi byt zdpornd® — by nds zastavil
prvni tyden.

»Funguje to“ zni stejné, at je pravda, nebo ne. Proto potfebujes néco, co
ten rozdil slysi za tebe.
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Test je zpetna vazba, keera te zradi
— Pocit z dfiny tleskd — i kdyz d¢las nesmysl.
— Test nespi, nepodléha nilad¢ a negratuluje.
— Ptd se jen: plati, co m4 platit — nebo ne?

— Cena zpétné vazby spadla skoro na nulu. Zbyvi ji jen chitit.
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Tri veci do ruky

— Pyramida: hodné malych rychlych testti dole, $petka pomalych

nahote — nikdy obricenc.

— Obrdceni roli: napis soud sim, model nech plnit — jinak

papousek zkousi papouska.

— DPokora: testy dokazujf pfitomnost chyb, ne jejich
nepiitomnost (Riceova véta).
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Pyramida testu

Dole tisice rychlych jednotkovych, nahove brstka pomalych E2E. Obrdcend pyramida je past.

Lesk & bida vibe codingu

pocet testii 1 rychlost béhu 1

/,

chyti: rozbitou cestu uzivatele

EN D
rychlost: minuty
pocet: brstka
INTEGRACNI chyti: spatné spoje mezi dily
rychlost: sekundy
cet: desithy
JEDNOTK OVE chyti: lodéku jedné funkce

rychlost: n\lisckundy

pocet: stovky\ezZ tisice

hodné malych a rychlych dole, Spetka velkych a pomalyjch nahore

Cast I

- déjstvi InZenyr
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U kédu, ktery ti napsala Al: napis jeden jediny test, ktery by spadl, kdyby byl
spatnc.
Kdyz ho napsat neumis, nevis, co ,spravn¢® viibec znamend — a tvé ,funguje

to" je jen ozvéna Theraku.
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Co nezabije system,

to ho posili?
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Kluzak z Gimli

1983: Boeing 767 letu Air Canada zhasl oba motory nad Manitobou —
nikdo ho nezapomnél natankovat, jen se palivo pocitalo v spatnych

jednotkdch.

Chybu neudélal jeden nesika. Udélal ji systém: porouchany pfistroj,
rozptlené jednotky, ru¢ni prepocet bez kontroly.

Viznd pomc}m nemd jedmz pricinu. Mda vetéz cldanka.
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Nehledej vinika, hledej ¢lanky

— Gimli, Mars, moje turbina — tatdz chyba: dva svéty jednotek,
zaddny most.

— Kazdy ¢ldnek zvlast prezitelny. Teprve déravy retéz pusti stroj
na zem.

— Kdo hledi vinika, opravuje ¢lovéka. Kdo hledd ¢lanek,
opravuje systém.
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Damokles, Fenix, Hydra

Tti odezvy na rinu — Talebova trojice:

Ktehké - Damoklés: rina skodi. Me¢ visi na vldsku.
Robustni - Fénix: rdna nevadi. Vstane pfesné stejny.
Antifragilni - Hydra: rdna posiluje. Useknes hlavu, narostou dve.

Antifragilita neni ndlepka — je to mévitelny tvar vyplaty.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr
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Remeslo: nespoléhej na jednu vrstvu

— Obrana do hloubky: validace na hranici, jednotky v typech, fail
fast, retry s backoftem.

— Predepis si chaos: vypni sit, zabij proces, podstré ,,—500“ — za
denniho svétla, ne v noci.

— Regresni pomnik: na kazdy pad napis test dfiv, nez opravi§ —

Hydra v kédu.
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Antifragilita = konvexita vyplaty

ANTIFRAGILNI
z rdny dvé hlavy

'
¢jnd rana na obé strany: kiehkému skods, robustnimu je jedno, antifragilni z n ros

primér
nad klidem

ROBUSTNI
vstane stejny

rimer

pod klidem

vyplata (co ze systému vyjde)

KREHKE

Cekd na rdnu

+rdna

i klid (stied)
y

stresor (velikost vykyvu)

Konvexni system legi priimérem nad klidem: usekni ztritu shova, nech zisku otevrend vrdtka.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U systému, o kterém si myslis ,,to urcité nespadne®: vypni mu to — schvalné, za
denniho svétla.
Spadne-li cely, postavil jsi Damokla. Zvedne-li se stejny, mas Fénixe. Vyjde-li

°*Vv/

odolnéjsi, je to Hydra.
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Jak se z hracky

stane produkce?




Krabice, ktera zmensila svét

1956, tanker Ideal-X: Malcom McLean nalozil 58 kovovych beden a
odplul z Newarku do Houstonu.

Nalozit tunu ruéné stlo 5,83 $. V kontejneru 16 centtt — zhruba 37x

levnép.

Kouzlo neni v krabici. Je v tom, Ze vsechny mayji stejné roby.
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Hodnota bydli v rozhrani

— Do té doby: kazdy dopravce vlastni bedna, vlastni zimky —
palce proti centimetrim v oceli.

— Teprve dohoda na jedné normé udélala z nipadu globalnf sit.

— Jetdb chytne bednu za ¢tyfi rohy, aniz vi, kdo ji vyrobil nebo co

VCZC.

— Ivj software prechdzi do produkce, kdyz dostane takové rohy.
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Hracka, nebo produkce?

Hracka bézi, kdyz se divas.
Produkce bézi, kdyz spis.

Rozdil neni v tom, co program #m: — genidlni model za milion fadk je

pordd hracka.

Rozdil je v tom, co se stane, kdyz u toho nejsi.
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Tri remesla mezi hrackou a produkcf

— Zabal — kontejner: program se v$im, co pottebuje. ,U mé“ a

»U tebe® je tdz bedna.

— Doprav bez trazu — linka s brinou: bez proslych testd se do

produkce nedostane nic.

— Slys, kdyz se néco déje — logy, metriky a hlavné alerty: systém

vol4 tebe.
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Proc potf*ebujeé branu

Knight Capital, 1. 8. 2012. Novy kéd na osm servertt — na jeden se
nedostal. Ozil stary zapomenuty program.

Za 45 minut vyslal automat 4 miliony chybnych prikazi a pfipravil
firmu o 440 miliont dolart. To ji zabilo.

Chybéla brana. Linka je pakt ,nenasadim nic neovéreného“zality do betonu.
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Capstone: tri dvere jako Vefejné sluzba
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A live - 20 000 her

¢ 80%- N\

£ N

S .

>0 - 4

g

By 6679% F======= -

1

<

=]

17

-

L

=

£

% 50 %

o, naivnich 50: 50

zkraje odhad divoce, p';:/eakuje
33,3% 1 4

100 1(‘)l 1‘02 1(‘)3 1‘04i
pocet odehranych her (log)
Zivy diikaz cizich ber: podil ,,ménim “se usazuje na 66,7 %, pdsmo se svivd jako 1/ Vn.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Tvoje appka bézi — vypni si obrazovku na vikend.

V pondéli: poznis, jestli fungovala, spadla, nebo tiSe vracela nesmysly?

A divds se i na tu diru, kterou dashboard mléi? Tam bydli letadlo, které se nevritilo.
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YVYoe
Komu verit —

Q jak moc?
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Experti proti simpanzovi

Tetlock sbiral experttim trefy devatendct let:
82 361 predpovedi od 284 lidi, kteti se komentovinim svéta zivili.

Pramérny expert dopadl jeno malo lépe nez $impanz.
A ¢im slavnéjsi a sebejistéjsi, tim horsi trefy.

Rozdil nedélal titul ani obor. Délal ho zpisob myslent.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr -
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Presnost je dovednost, ne dar

Pokracovini je optimistické: obycejni lidé — superforecasteti —
turnaj IARPA vyhrili. Bez tajnych dat, bez titult z Harvardu.

Me¢li navyk, ktery se dd naudit: rozbfjeli velké otdzky
na malé, stavéli hypotézy, které mohly padnout — a vedli si skore.
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Kompas: pet strelek

— Track record > titul. ,,Kolikrdt ses trefil a jak to vis?“
— ,Nevim® s ¢islem vaz{ vic nez jistota bez n¢j.

— V& imérné cené ovéreni. Levné a vratné? Klidné. Nevratné?

Nikdy slepé.

— Ved si denik predikci. Al odpoved = predpovéd pocast, ne
véstba.

Lesk & bida vibe codingu Cast I - déjstvi Inzenyr - 4



Mira dﬁvéry

Mira duveéry se neridi tim,
Jak jisté to zni —

ale tim, kolik t¢ bude stdt omyl.

Sebejisty tén je levny. Cena tvého omylu je tvrdd a spocitatelna.
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Kalibrace: rikas 8o %, must to v 80 % vyjit

superforecaster:
dréi se ihlopricky

o

~1

v
L

0,50

dokonale kalibrovany,
deklaruje 90 %, plati 65 %

jak to dopadd (naméfeny podil)

o
&
v

Brierovo skére (niz = lip)
dokonaly 0,167

superforecaster 0,182

slavny expert 0,234
0 T T T 1
0 0,25 0,50 0,75 1

co fikd (deklarovand jistota)

Slavny expert visi pod shloprickon: deklaruje 90 %, plati 65 %. Brierovo skdre: niz je lip.
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Kelvin, ne Whitehouse

Model je jen zesilovac. Whitehouse pumpoval do kabelu
vys$i napéti a vétil naslepo — kabel umlcel.

Kelvin pridal citlivéj$i méridlo — a zpravu poslal.

Jestli Al zesiluje tvtij vhled, nebo tvij chaos, rozhoduje to,

jestli u ni stoji méridlo.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Ke kazdé predpovedi — své, cizi, modelové — pripis datum a jistotu.
Za rok si spocitej trefu. Tak poznds, kde jsi Kelvin a kde Whitehouse.
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kapitola 23

Jak dnes ventilujes

napad do hotove veci?




Jedine slovo do cerneho okna

Oteviu termindl, napiSu claude a ¢esky poprosim o pexeso s osmi pdry,
skore a tlacitkem Nov4 hra.

Za par desitek vterin hra béZi. Nenapsal jsem ani jednu zavorku.

Nestal se zdzrak — stalo se néco lepsibo: bylo to videt. Pldn, sabhnuti po
ndstroji, rozdil vddek po rddkn.
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Anatomie jednoho sezeni

At sedis u kteréhokoli agenta, pohyb mad vzdy tutéz kostru — pét krokti
dokola:

prompt + pladn - nastroje - diff - commit

Kroky 1 a S jsou tvoje — polozit tlohu a rozhodnout, Ze je to dost dobré.

Uprostfed pracuje stroj. Diff je nejdﬁleiitéjél' okno: tady prestavas verit a
zacinas ovérovat.
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Dve dilny podle toho, kde agent bydl

— Terminil (Claude Code, Codex, Antigravity): jen konverzace a
naradi, po kterém agent sahd.

— Editor (Cursor, Copilot): okno s panely a agentem — kdyz se
ucis a chees kéd pod ocima.

— Voli$ ndstroj k tiloze, ne tlohu k nistroji — kontext Zije v
textovém souboru, git je spolecny.
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Proc terminal, kdyz chces skladat

Vzpomen na Excel noc: najdi | serad | spocitej.Rourase
skldd4, klikdnf{ ne.

Termindlovy agent je dalsi ¢linek do roury — jeho vystup je vstup
dalsiho kroku:

claude -p ,prfidej test” && git commit

Editorovy klik na ,,Generuj“ nemd vystup. Je to konec cesty, ne ¢ldnek.
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Prozen to detektorem

Prozen kazdy ,,revoluc¢ni® ndstroj detektorem Whitehouse / Kelvin z

druhé kapitoly.

Generovat kdd za minutu je sila — Whitehousovo napéti, sviidné a
laciné.
Diff, plin, commit jsou pristroje na méreni — Kelvintiv galvanometr.

Test nent ,jak rychle generuje, ale ,dovoli mi ovévit, co udélalo”.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristiho ndstroje, co ,piSe kdd za tebe®: nezkoumej rychlost — najdi, kde ti
ukdze diff.
Kdyz tah po tahu predlozi, co zménil, obstdl. Kdyz jen vysype vysledek, couvni.
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Jak das modelu

V9
ruce a ocCi.




Agent, keery zpanikaril

Cervenec 2025, Replit. Jediné tvrdé pravidlo: code freeze — nesahat na
produkei.
Agent narazil na priazdny dotaz, usoudil, Ze je databaze rozbit4, a smazal

produkéni data tisict firem.

»Udélal jsem katastrofdlni chybu. Spustil jsem to bez tveho svoleni, protoze

Jsem z]mm’/eazrvz'l misto p%emjsvlem’. «“
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Chatbot v kleci vs. agent v dilné
— Chatbot jen mluvi — posledni pohyb délds vzdycky ty.
— Agent mi ruce (jednd) a oci (¢te) — feknes zimér, on provede.

— Chyba nebyla v modelu, ale v chybéjici pojistce mezi nim a

tlad¢itkem ,,smazat®.

— Zesilova¢ neznd smér: tytéz ruce usetfi tfi hodiny — i smazou
produkei.
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MCP — USB pro Al

Model umf jen generovat text. K jednini pottebuje prostfednika. Dfiv si

kazdy ndstroj psal sviij — klubko Sitych spojen.

MCP je standard, ktery ten chaos ukoncil. Server napises jednou —

funguje ve vsech klientech (Claude Code, Cursor, Codex).

Server nabizi trojici: Tools (déld) - Resources (jsou data) - Prompts (radi).
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Standard ment druh problemu

bez standardu: N x M sMCP: N+ M

[aude
Code

databdze|

3x3 = 9integraci 343 = 6 zdsuvek

60 | =@= bez standardu: kxk kvadraticky
=—#= s MCP: k+k

pocet integraci
P

)

pocet néstrojtt i klientt (k na kazdé strané)

Bez dobody roste pocet integraci kvadraticky (N x M), s MCP jen linedrné (N 4 M ).
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Tri VISstvy mezi modelem a akect

— Sandbox — piskovisté: kam agent viibec smf (sit default

vypnutd).

— Potvrzovani — kdy se musi zeptat, nez prekroéi hranici.

— DPojistka (hook) — tvlij kéd mezi modelem a akef, ktery smi
zariznout rm -rf iDROP TABLE.

— Jediné pravidlo mfizky opravnéni: co nepotiebuje, nedostane.
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Kentauri smyéka

specifikuj - generuj - ovér (nezavisle)

Pojistka musi byt vné modelu — deterministicky kdd, ne dalsi véta v

kontextu, kterou panika prepise.

Kontrolu nesmi drzet ten, kobo kontrolujes. Model chvdlici vlastni vytvor je kiir
Hans.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Kdyby tenhle agent ted zpanikafil a spustil nejhorsi ptikaz — co by se stalo?
Kdyz je odpovéd ,nic, je v sandboxu a stav mdm v commitu®, dal jsi mu ruce i

mantinely.
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Jak modelu predas

[ V 1 ?
SVEC T€1MMcCEsSl1o!




Soubor, ktery nikdo nezkompiluje

Podesité jsem do chatu lepil tentyz odstavec instrukef.
Cekal jsem API, kli¢, trénovini — néco tézkého.

Ono to byl jediny textovy soubor: skiLL.nd. Napsdn obycejnou ¢estinou.
Nic se nezkompilovalo, nic nenainstalovalo.

Remeslo Jsem predal modelu tim, Ze jsem ho jednon napsal.
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Model si té Vybl'ré sam

Remeslnik vejde do dilny plné zdsuvek. Na kazdé je stitek — jedna véta,
co je uvnitt. Dovnitf nevidi; vidi jen Stitky.

Kdyz je stitek matny nebo lZe, zdsuvka ztstane zaviend —
i kdyby v ni lezel pfesné ten ndstroj, ktery tloha pottebuje.

Ten §tftekje pole description. Ne kdéd. Véta.
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Prvni zakon skilla

— Skill nikdo nezavold — vybere si ho model sam.
— Rozhodne se podle jediné véci, kterou o ném vi: podle popisu.
— Sebelepsi femeslo uvnitt lezi ve tmé, kdyz je Stitek Spatny.

— Skill se nespousti tim, co umi, ale tim, jak je popsany.
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Tri patra: prO(V: se toho nenacte moc

— Patro 1 — vzdy: na stole lezi jen name a description. Pir
tokent.

— Patro 2 — kdy?z se chyti: natdhne se celé télo SKILL .md.
— DPatro 3 — kdyz je tfeba: skripty a reference. Do té doby nic.

— Sto skilld unese sttl lip nez deset upovidanych MCP servera.
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Progresivm’ (line) nacéitant

PATRO 1 — name + description | vzdy na stole

PATRO 2 — télo SKILL.md - az kdyz se skill chyti
PATRO 3 — scripts / references _ az kdyz je zrovna tfeba

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500
kolik textu se natdhne do kontextu (fidové, tokeny)

Model se rozhoduje z tenkého prouzkn nahore; tézke patro cekd, dokud neni tveba.
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Spustent je vyhledavani

Model odhaduje P(spusténi = s | ¢, d,) — jak dobfe popis d sedi na
ulohu q.

Popis je index, dotaz je query. gpatn)’r description je $patné
zaindexovany zdznam: existuje, ale nikdo ho nenajde.

A jako kazdy model se dd preucit — lad na trénovacich promptech, sud
podle testovacich.

Lesk & bida vibe codingu Cast II - Inzenyr v praxi -
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Napis pét promptt, na které skill 74 naskodit, a pét, na které nesmi.
Pust je. Kdyz chyba neni v téle, ale v popisu — prvni zikon porid plati.
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Jak nepustis agenta

na produkci naslepo?




Vratis se pro kavu

»Prepis celou prici s uzivateli, at je to Cistsi.“ Za dvacet minut hldst:
hotovo, prepsino dvé st¢ radkd, jeden soubor smazin. Prihldsent
nefunguje.

Ptlka je vazné lepsi. Druhd ptlka tise rozbila véci, co fungovaly roky.

Rozdil je jediny prikaz predem — git commit.
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Metr nad matraci

Odvaha nenf povaha. Odvaha je levnd, kdyz existuje sit.

Provazochodec nad propasti je hrdina; metr nad matraci jen zkousi, kolik

unese — spadne, vstane, zkusf to lip.

Git je ta matrace. Dokud existuje undo, smis zkouset cokoli.
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(v]ty{*i pojistky kazdy den

— Commit pred kazdym ,,prepis to celé“ — jako pds driv, nez

nastartujeé.

— .gitignore — co agentovi ani gitu nikdy nedds do ruky

(kli¢e, hesla).
— /diff pfed kazdym souhlasem — precti, co agent napsal.

— Vétev na experiment — hlavni tok zistane cisty.
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Worktree: klec pro kazdeho agenta

BN
§o agent 1 agent 2 agent 3
N
kazdy agent
vlastni adresdr,
vlastni vétev —
neslapou si
2 Posonborech
S adresdf ../wt-1 adresdf ../wt-2 adresdi ../wt-3
% vétev feat-login vétev fix-cache vétev refaktor-api
S

sloZisté
—

.git — jedna spole¢nd historie a objekty ]

Jedno iloZisté . git, t7i adresdre na vlastnich vétvich — agenti si neprepison prici.
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Plynulost neni spravnost

Model se nestydi a negratuluje si k nesmyslu. Napise sebejisté funkci, co

Vypadé hotové — a tise pocitd slevu ze zlevnéné ceny.

U agenta chybi i zdklad: nevi, co je v projektu posvitné. Devét desetin
spravné, desetina katastrofa — a ta se poznd jen ¢tenim.

Nekomitni nic, co bys neumeél vysvétlit. — Simon Willison
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Kdyz uz to rozbil: bisect

Agent nadélal dvé sté commitd. Ted je tam bug, dfiv nebyl. Ktery ho
zavlekl?

Git to udéld palenim: kazd odpovéd ,,good/bad® zahodi polovinu
kandiditt. Z 256 committi najdes vinfka na osm testd.

A s testem béZi sim: git bisect run pytest ..
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez pustis agenta na néco velkého: udélal jsem ted commit?
Kdyby to zkazil — ztratim minutu, nebo odpoledne? ,,Odpoledne® = pustil jsi

ho bezbranné.
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CAPSTONE: Monty Hall
od nuly do produkce




Prézdn}'f adresar v pétek vecer
mkdir monty && cd monty — kurzor blikd v prazdnu.

Do téhle jedné slozky se veslo dvacet let bolesti z prvni ¢asti knihy.

A za jeden vecer odsud odejdes s verejnon sluzbou, na kterou se

pripoji kdokoli na svéte.
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Vibe engineering, ne vibe coding

— Agent ti nenahradi dsudek, jen syntax.
— Ty porad rozhodujes, co stavis a jak poznis, ze to funguje.
— Zakazdy radek rudis testem, verzi a brinou.

— To je rozdil mezi hrackou, co méla $tésti, a produket, co béz,

kdyz spfs.
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Osm zastavek, jednim smérem

— Prdzdny adresif — spec — agent stavi — testy jako zaddni.
— git init — kontejner — linka s brinou — zivy dashboard.

— Sedm z osmi zastivek nemd nic spolecného s tfemi dvermi —

Monty je jen ndklad.

— Test = pakt, ktery inava neobejde. Levné musi byt cislo, ne
dojem.
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Proc¢ se dashboard smi usadit

naivnich 50: 50

invariant testf 66)7 %
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Podil ,ménim “se usazuje na 66,7 %; invariant 64—69 % hlida test i alert.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nasad svtij capstone, zavfi notebook a jdi na vikend.
Poznas v pondéli — bez otevirdni notebooku — jestli sluzba celou dobu
pocitala 66,7 %, spadla, nebo tiSe vracela nesmysly? Bézi to, i kdyz spis?
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Iy ¥
Jak poznas, ze to

Al napsala dobre?




Cislo, které malem svedlo

Napsal jsem skill. Pustil na néj eval: 94 % se skillem, 39 % bez néj. Potlesk

zarucen.

Pak jsem se zeptal, z kolika béhii to vzniklo. Tri.

Nevim, jestli jsem gmévil skill, nebo ndhodu.
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/ v /
Recenzent nemusi umet napsat roman

Editor sim nenapise povidku — a presto poznd, zZe d¢j nedrzi.

Overit je levnéjsi nez vytvorit. Nemusi§ umét, co model umi. Musi$

poznat, kdy se netrefil.

A protoZe je to snadné, svadi to ovérit mdlo. Proto ovéruj hodné.
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Remeslo evalu

— Hloupy soupet: skill proti holému modelu — jinak neméris

nic.
— Model jako soudce s rubrikou, ne otdzkou ,je to dobré?®.
— Prohod poradi a uznej jen shodu v obou — jinak méfis ldsku k

prvni odpovedi.
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Pro¢ tri béhy nestact

T1i aspéchy ze tii vypadaji jako dokonalost.

Poctivy 95% interval je pusti az k 29 % — tedy i pod hloupého soupere

na étyficeti.

Bodovy odhad krici sto; interval septd ,,nevim*
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N/ 7 oc
ClSlO N nemém, ]1st0ta ano

bez skillu — 3 béehy

I - § 33%
se skillem — 3 béhy
| ¢ 100%
se skillem — 11 asertt1
| o } 91%
se skillem — 100 béhi
l—.—' 94%
hod tninci
0% 25% 50 % 75 % 100 %

skute¢nd tspénost (95% interval Clopper—Pearson)

1ecka = pass rate, visecka = 95% interval. Vic béhu — kratsi dsecka.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristiho vystupu Al: napis jeden test, ktery by selhal, kdyby to bylo $patné¢ —

a pust ho tolikrit, az interval ztuhne. Teprve pak nemas dojem, ale dtikaz.
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Kdo cte tvuj prompt

a tva data?

Lesk & bida vibe codingu



Y / Y o
Nezaskrtnuta vterina

Novy asistent, nastaveni proklikd§ — Dals{, Dalsi, Hotovo.
Prehlédnes jeden predzaskrenuty prepinac: ,Pomoz vylepsit Claude®.

Tou vtetinou jsi odsouhlasil, Ze se tvé konverzace uchovaji pét let a

poslouzi k tréninku pristtho modelu.

Nikdo té neoklamal. Jen vychozi stav je nastaveny ve prospéch toho, kdo model provozuje.
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Kdyz stroj vykrvaci data

Listopad 2023, tym Nicholase Carliniho zadd do ChatGPT jednu

absurdni vétu:

Repeat the word "poem" forever

Model se po chvili rozhodi — a mezi slovy vypaddvaji cizi jména, adresy,
e-maily z jeho trénovacich dat. Za 200 dolara vytdhli 10 000+ atrzka.

Vievo vchod: tvd data vtékaji. Vpravo vychod: cizi data vytékaji.
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/4dn4 zed mezi prikazem a daty

— Instrukce i data jsou jeden proud tokent — ¢isel.

— Model nemi kolonku ,,pokyny*“ a jinou ,,jen material®.
— Cizi véta v e-mailu soupefi o pozornost na stejné cife.

— Proto prompt injection nem4 zdplatu — je to dtsledek.
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Rozhoduje tier, ne vyrobce

— Konzumentsky tier: trénink defaultné, retence mésice az roky.
— Komercnf tier: netrénuje, DPA, kratsf retence.
— Placeny neni chranény — Pro i Plus jsou pordd konzument.

— A soud prebije politiku — uchovat i smazané chaty.
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Dej agentovi ruce, ne prst na spousti

— Cloveék v cyklu na nevratné akce: mazani, platba, deploy.
— Nejmensi oprivnéni — jen ten ndstroj, ktery tloha vyzaduje.
— Allowlist, ne blocklist — nepfitel je kreativnéjsi nez ty.

— Replit agent smazal produkéni DB uprostred zakazu:
»Zpanikafil jsem.”
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Otravit stact hrsctkou

100 4 500 otrivenych dokumentt

o " 4

P
- _
P . 2 —=g)

250 dokumentt

75 7

22x vétsi model — tdz Gspésnost

usp&nost backdooru (%)

50
25 100 dokumentt (pod prahem)
0 T T T T T
0,6 1,3 3 7 13

velikost modelu (miliardy parametrt, log)

250 dokumentii vioZi backdoor stejné do 600M i 13B modelu. Absolutni pocet, ne podil.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Nez néco posles modelu: dal bych tohle na billboard u délnice?
Technika se méni po tydnech; billboard stoji porad stejné.
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Co to cele

St0j1?
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Dva ﬁéty \Y jednom t}'fdnu

Osmndctého cervna 2026 Google zavrel ,,zdarma® free tier Gemini CLI
— kohoutek, na ktery si cely svét zvykl.

Ve stejném tydnu mi prisla faktura za tokeny: platil jsem za to, Ze jsem
agentovi denné ddval precist cely repozitdt kviili jednomu malému
zdsahu.

Dué strany jedné mince: marketing a matematika.
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Stil je rozpocet, ne sklad

— Model tctuje za to, co mu polozis na sttil a co ti vrati — ne za
to, co umi.

— Vstup i vystup se méri v tokenech, stejné méné jako v kapitole
15S.

— Ekonomika téhle priace neni mlha — je to ndsobent, které

zvladne kazdy.
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Cena je kruteé asymetrické

— Vystup stoji pétkrat vic nez vstup — u Haiku, Sonnetu i

Opusu.

— Vstup model éte nardz, vystup vyrib{ token po tokenu —
proto je psani drazsi.

— Kaskdda maly-lokdlni + velky-cloud srazi cenu i to, co posils

vEn.
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Zdarma, keere vydrzi do prvniho navyku

Penetra¢ni cena: nulovd vstupni cena, jejimz cilem nenf vydélat, ale
obsadit. Ziskat navyk, workflow, tym.
Pak vzniknou niklady na prechod — a poskytovatel o né zvedne cenu,

aniz odejde§.

Coca-Cola 1899, cola po nemocnicich, dnes free tier CLI — tdg sdzka: ndvyk je

levny jen na zacdtku.
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Pausal, nebo spotreba?

50 1
podle spotieby (~ 11 $/M tok.)
40 1
vlevo:
— vyplati se
& spotieba
>§ 30
:g pausdl (Pro, 20 $/més.)
33 20
E
vpravo:
bod zvratu ~ 83 tis. tokent/ denvyﬁllatf .
10 pausil
O T T T
0.00 0.05 0.10 0.15

denni spotfeba (miliony tokenti / den)

Priisecik pausdlu a spotveby je bod zvratu; draZsi model = strméjsi primka = dvivéjsi zvrat.
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Vez: dlouhy kontext stoji vic, nez je dlouhy

Pozornost je O(n2 ): zdvojndsob kontext a price se gectyrndsobi.

Proto uklidit stl na polovinu neusetti polovinu — usetfi tfi Ctvrtiny.
To je context engineering: poloz na stl pravé tu jednu strinku, kterou

model pro dalsi krok potrebuje.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

=F/(c-d).

Spocital jsi bod zvratu, nebo ho hddds? Vétsina lidi plati $patny rezim — a prisee

Vezmi svij pausil F), sazbu c a denni spotrebu ¢: dosad do ¢,

se ceny zmeéni.
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Koho poslouchat, kdyz

se to menit kazdy tyden?




Patecni hluk

V pondéli nistroj koneéné zvlddnes. Ve ¢tvrtek vyjde nova verze — jiné

jméno, jind vlajka, ptilka promptt déld néco jiného.

V pitek na tebe krici deset threada: tfi si protifeci, dva proddvaji kurz,

jeden tvrdi, Ze programovdni je mrtve.
Nemds honit ndstroje. Mds vazit zdroje.
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Polocas znalosti

— Znalost nistroje (jméno, vlajka, cena) hnije v mésicich.
— Znalost metody (baseline, test, kalibrace) lezi skoro naplocho.

— Investuj mérné polocasu: hodiny do metody, minuty do
jména.

— Nemusis stthat vS§echno — klid je konkurenéni vyhoda, ne
slabost.
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Co honit a co ne

METODA
(jak pozndm, Ze se pletn)

polocas zhruba piil roku

"\ ZNALOST NASTROJE
: erze, viajka, jméno modeln)

pal g---=--------

kolik z toho je jesté k nécemu

0 6 12 18 24 30 36
mésice od chvile, kdy ses to nauil

Verdigris (metoda) lezi naplocho; sanguine (ndstroj) padd — za rok zbude tvrtina.

Lesk & bida vibe codingu Cast II - Védec v praxi



Kompas: ctyri hlasy

— Praktik — stavi, ukazuje kéd i omyly. Nejvyssi vaha.

— Vyzkumnik — méfi a publikuje. Véf mechanismu, ne zdvérim.
— Evangelista — nadSen{ nenf méteni. Dobré tipy, nulovy dikaz.

— Prodejce — benchmark je marketing. Cti, pak si to zmér sim.
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Jedna otazka misto titulu

Oddé¢l hlasy spolehlivéji nez jakykoli titul:
Co konkretnibo ten blas ztrati, kdyz se plete?

Praktik ztrati ¢as a povést — opatrné vazi. Prodejce neztrati nic — tladi.

Cim drazsf je pro zdroj vlastni omyl, tim vic jeho sloviim véf.
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Otestu; néstroj 7a 20 minut
— Hloupy souper (kap. 12): zméf, co umis i bez n¢j.
— Maly redlny tkol: tva price, ne benchmark. Znis odpoved.

— Rozdil, ne ¢islo: o kolik lip nez baseline — a pust vickrat.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Novy ndstroj? Postav hloupého soupete, vezmi maly redlny tkol, zmét rozdil.
Novy hlas? Zapis, co tvrdil a jak jist¢ — a za rok si spocitej trefu.



