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Iy ¥
Jak poznas, ze to

Al napsala dobre?




Cislo, které malem svedlo

Napsal jsem skill. Pustil na néj eval: 94 % se skillem, 39 % bez néj. Potlesk

zarucen.

Pak jsem se zeptal, z kolika béhii to vzniklo. Tri.

Nevim, jestli jsem gmévil skill, nebo ndhodu.
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/ v /
Recenzent nemusi umet napsat roman

Editor sim nenapise povidku — a presto poznd, zZe d¢j nedrzi.

Overit je levnéjsi nez vytvorit. Nemusi§ umét, co model umi. Musi$

poznat, kdy se netrefil.

A protoZe je to snadné, svadi to ovérit mdlo. Proto ovéruj hodné.
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Remeslo evalu

— Hloupy soupet: skill proti holému modelu — jinak neméris

nic.
— Model jako soudce s rubrikou, ne otdzkou ,je to dobré?®.
— Prohod poradi a uznej jen shodu v obou — jinak méfis ldsku k

prvni odpovedi.
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Pro¢ tri béhy nestact

T1i aspéchy ze tii vypadaji jako dokonalost.

Poctivy 95% interval je pusti az k 29 % — tedy i pod hloupého soupere

na étyficeti.

Bodovy odhad krici sto; interval septd ,,nevim*
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N/ 7 oc
ClSlO N nemém, ]1st0ta ano

bez skillu — 3 béehy

I - § 33%
se skillem — 3 béhy
| ¢ 100%
se skillem — 11 asertt1
| o } 91%
se skillem — 100 béhi
l—.—' 94%
hod tninci
0% 25% 50 % 75 % 100 %

skute¢nd tspénost (95% interval Clopper—Pearson)

1ecka = pass rate, visecka = 95% interval. Vic béhu — kratsi dsecka.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

U pristiho vystupu Al: napis jeden test, ktery by selhal, kdyby to bylo $patné¢ —

a pust ho tolikrit, az interval ztuhne. Teprve pak nemas dojem, ale dtikaz.



