CAST II - INZENYR V PRAXI
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Jak modelu predas
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Soubor, ktery nikdo nezkompiluje

Podesité jsem do chatu lepil tentyz odstavec instrukef.
Cekal jsem API, kli¢, trénovini — néco tézkého.

Ono to byl jediny textovy soubor: skiLL.nd. Napsdn obycejnou ¢estinou.
Nic se nezkompilovalo, nic nenainstalovalo.

Remeslo Jsem predal modelu tim, Ze jsem ho jednon napsal.
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Model si té Vybl'ré sam

Remeslnik vejde do dilny plné zdsuvek. Na kazdé je stitek — jedna véta,
co je uvnitt. Dovnitf nevidi; vidi jen Stitky.

Kdyz je stitek matny nebo lZe, zdsuvka ztstane zaviend —
i kdyby v ni lezel pfesné ten ndstroj, ktery tloha pottebuje.

Ten §tftekje pole description. Ne kdéd. Véta.
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Prvni zakon skilla

— Skill nikdo nezavold — vybere si ho model sam.
— Rozhodne se podle jediné véci, kterou o ném vi: podle popisu.
— Sebelepsi femeslo uvnitt lezi ve tmé, kdyz je Stitek Spatny.

— Skill se nespousti tim, co umi, ale tim, jak je popsany.
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Tri patra: prO(V: se toho nenacte moc

— Patro 1 — vzdy: na stole lezi jen name a description. Pir
tokent.

— Patro 2 — kdy?z se chyti: natdhne se celé télo SKILL .md.
— DPatro 3 — kdyz je tfeba: skripty a reference. Do té doby nic.

— Sto skilld unese sttl lip nez deset upovidanych MCP servera.
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Progresivm’ (line) nacéitant

PATRO 1 — name + description | vzdy na stole

PATRO 2 — télo SKILL.md - az kdyz se skill chyti
PATRO 3 — scripts / references _ az kdyz je zrovna tfeba

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500
kolik textu se natdhne do kontextu (fidové, tokeny)

Model se rozhoduje z tenkého prouzkn nahore; tézke patro cekd, dokud neni tveba.
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Spustent je vyhledavani

Model odhaduje P(spusténi = s | ¢, d,) — jak dobfe popis d sedi na
ulohu q.

Popis je index, dotaz je query. gpatn)’r description je $patné
zaindexovany zdznam: existuje, ale nikdo ho nenajde.

A jako kazdy model se dd preucit — lad na trénovacich promptech, sud
podle testovacich.
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»Jak bych poznal, ze se pletu?,

Napis pét promptt, na které skill 74 naskodit, a pét, na které nesmi.
Pust je. Kdyz chyba neni v téle, ale v popisu — prvni zikon porid plati.



