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Co se to

vlastně stalo?
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Excel noc

Kamarádův syn přepisoval celou noc řádky v Excelu.

Ráno stačilo Ctrl+F — a bylo to za pár sekund.

Nejde o tu jednu noc. Jde o všechny další.
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Co se změnilo

— Syntaxe zlevnila na nulu — kód napíše stroj.

— Hodnota se přestěhovala do úsudku: poznat, že je to špatně.

— Svět se dělí na ty, kdo ověří, a ty, kdo musejí věřit.

— Dveře jsou otevřené: každý může být vědec i programátor.
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Hodnota se stěhuje

Syntaxe (drahá → skoro zadarmo) vs. úsudek (levný → vzácný). Součet zůstává.
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Kentauři z New Hampshiru

2005, freestyle šachy: dva amatéři (rating 1685 a 1398) se třemi běžnými 

počítači porazili velmistry i superpočítače.

Slabý hráč + stroj + lepší proces > silný hráč + stroj + horší proces.

Poctivě: po 2017 čisté enginy kentaury předběhly — hodnota se stěhuje zas. Přežívá proces.
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„Jak bych poznal, že se pletu?„

U příští věci, co ti AI vyrobí: jak bys poznal, že je špatně?

Když neumíš odpovědět, nevíš, jestli držíš lesk, nebo bídu.
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