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Jak poznas, ze to
Al napsala dobre?

Po téro kapitole se prestanes divat na cislo ,pass rate“a zacnes se ptdt,
2 kolika bébi vaniklo. Naudis se stavét evals jako hloupého soupere pro
sviif vlastni skill, pougivat model jako soudce, ani ti zesmésni sdm sebe,
a poznds, proc tv4 vispésné béhy nedokazuji skoro nic — a kolik jich viastné

potrebujes; nez smis vict ,funguge to*

Ovérit odpoveéd je snazsi nez ji vytvorit — a presné na tom stoji
kazdd dobri vybodnocovact sada.

— Anthropic, parafrdze principu z Demystifying evals for AT agents,
engineering blog, 2026 — verifikace je levnéjsi nez generovini

Oteviu tuhle kapitolu scénou, kterd se mi stala minuly tyden, protoZe je
poctivéjsi nez jakékoli dé¢jiny. Napsal jsem skill — maly balik instrukef,
ktery nau¢i model délat prezentace o védeckych studiich tak, aby neple-
tl korelaci s kauzalitou (ten skill z predchozi kapitoly). A protoZe jsem
védec, nechtél jsem vétit dojmu; pustil jsem na néj vyhodnocovaci sadu.
Nistroj rozjel tfi zaddn{ dvakrdt vedle sebe: jednou se skillem, jednou
bez néj — bez skillu je bloupy souper, ten, kterého musim porazit, nez
smim mluvit o Uspéchu. Za par minut vypadla tabulka a v ni dvé &isla,
na kterd jsem hledél s hiejivym pocitem hotové préce:

94 % 39 %

se skillem bez skillu (hloupy soupet)

Devétatticet procent na ¢tyfiadevadesit. Vic nez dvojndsobek. Kdy-
bych ten obrdzek dal na slajd, potlesk zarucen — ,skill zvedl kvalitu
z devétatficeti na Ctyfiadevadesit procent®. A pak jsem se zeptal na
otzku, kterou tahle kniha klade dvaadvacet kapitol: jak bych poznal,
Ze se pletu? Oteviel jsem, z ¢eho ta &isla vznikla. Byly to #7% zaddni. Tii.
Ctyfiadevades:it procent nebyl vysledek tisice méteni — byla to hrstka
asertt na tfech piikladech, které jsem si sim vybral. A v tu chvili mi
to hiejivé ¢islo zhotklo v tstech: nevim, jestli jsem zméfil skill, nebo
nihodu.

FOL. XXVIII R

skill — balik instruket (soubor SKILL .md),
ktery modelu preddvd tvé remeslo; kap. 25.
eval / vyhodnocovact sada — sada zaddni s
ocekdvanym vysledkem, na niz méyis, jestli
zména pomohla. Nesklonné; doma tady, v
(dsti drubé.

pass rate — podil zaddni, kterd prosla viemi
svymi testy. Cislo, které svddi: vypadd presné,
ale bez poctu pokusii za sebou nic nevdzi.



Tahle kapitola je o tom horknuti. Otevird posledni déjstvi knihy
— védec v praxi — a ptd se na véc, kterd je v roce 2026 nejduleZitéjsi
ze viech: kdyz kéd, text nebo prezentaci napsal stroj, jak poznds, Ze to
napsal dobre?V Eisti prvni jsi stavél stéZeil metody. Ted ho napnes proti
vystupu, ktery nevytvofila tvoje ruka — a zjistis, Ze tsudek, ktery ti zbyl,
se schovdvd presné do téhle otdzky.

/ v r
Recenzent nemusi umet napsat roman

Za¢nu tlevou, protoze ta je jadro celé véci. Moznd té désf, ze mds soudit
vystup modelu, ktery ,umi vic nez ty“ — napise kéd v jazyce, ktery
neznds, prezentaci o oboru, kterému nerozumis. Jak mtize$ soudit néco,
co bys sdim nesved] vyrobit?

Odpovéd je stard jako kritika: recenzent nemusi umét napsat romdn,
aby poznal spatny. Editor, ktery by sim nenapsal ani povidku, spoleh-
livé poznd, ze d¢j nedrzi, ze postava ve tieti kapitole zapomnéla, co fekla
v prvni, Ze konec nesedi na zaddtek. Neum{ tvofit na téZe rovni — a
pfesto ovéruje presné a rychle. To neni ndhoda ani nespravedlnost; je
to hlubokd asymetrie svéta, ke které se jesté vritime ve véZi. Prozatim ji
vezmi jako dobrou zprévu: ovérit je levnéjsi nez vytvorit. NemusiS umét,
co model umi. Mus{§ umét poznat, kdy se netrefil — a to je jind, snazsi
dovednost.

A tady je past, do které padne skoro kazdy: protoZe ovéfit je snazsf,
svadi to k tomu ovétit mdlo. UdElds to jednou, vyjde to, feknes ,,funguje
to“ — a jsi zptky u Theraku z kapitoly devatendct, jen o patro vys.
»Vidél jsem to fungovat® a ,vim, Ze to funguje“ jsou potdd dvé riazné
véty; u vystupu Al je ta propast jesté $ir8f, protoze model umi byt ply-
nule a presvédcivé Spatné. Ovéfovini je levné — proto ho délej hodné,
ne milo.

Ozvéna kap. 1: hodnota se stéhuje od tvorby k
dsudku. Kentaur nevybrdvd tim, Ze braje lip
nez stroj, ale tim, Ze poznd, kdy stroj hraje
spatné. Tvoje novd price je recenze, ne
antorstur.



Remeslo: rubrika, soudce a hloupy soupet

© TEENAGER - MECHANISMUS

Eval je jen hloupy souper obleceny do jednoho souboru. Princip z
kapitoly dvandct beze zmény: nez uvétis, Ze tvyj skill (nebo promprt,
nebo agent) néco umi, musi§ ho porovnat s nejjednodussi moznou alter-
nativou — s béhem bez néj. Vyhodnocovaci sada je sbirka zaddni, u nichz

predem vi§, co chces vidét:

{
"skill_name": "veda-vs-media",
"evals": [
{
"prompt": "Udélej slajdy o studii, Ze ranni

kadva prodluzuje zivot",
"assertions": [

{ "name": "rozlisuje korelaci od
kauzality", "type": "llm_judge" },

{ "name": "soubor .pptx existuje",
"type": "file_exists" },

{ "name": "vice nez 5 slajdi",
"type": "slide_count_gte", "value": 5 }

]
}
]
}

Kazd¢ zaddni se pusti dvakrdt paralelné — se skillem i bez — a asery se
se¢tou. Rozdil mezi obéma sloupci je jediné, co té zajimd: hloupy soupef
oddeéluje ,,skill pomohl® od ,model to umél beztak®.

Aserce jsou dvojtho druhu a je dobré védét, ktery pravé pouzivas. Ty
tordé zméfi stroj beze sporu: soubor existuje, slajdu je vic neZ pét,
funkce vrétila tfi sta. To je jednotkovy test z kapitoly devatendct, jen
aplikovany na vystup modelu. Ale spousta véci, na kterych ti zdlezi, se
tvrdé zméfit nedd: ,rozliSuje prezentace korelaci od kauzality?, ,je ten
odstavec srozumitelny?“. Na tyhle mékke otdzky nasadi§ druhy stroj —

model jako soudce.

aserce — jedno konkrétni torgeni o vystupu,
které bud plati, nebo ne: ,md vic nez pét
slajdii; ,,obsahuje slovo kauzalita“. S¢itdnim
aserci venikd pass rate.

—> kap. 12: bez bloupého soupere nemads nic.
»Skill ddvd 94 % nerikd nic, dokud nevis,
kolik dd holy model na tyjchz zaddnich.



€© TEENAGER - MECHANISMUS

Model jako soudce (LLM-as-judge). Kdyz se vysledek nedd zméfit
funkeci, nechds ho posoudit jiny model. Nedds mu ale otdzku ,je to
dobré? — dostanes chvalu. D4$ mu rubriku: presnd, rozepsand kritéria,
jako m4 ucitel na opravovini pisemek.

Ohodnot prezentaci podle téchto kritérii, kazdé
zv1ast (splnéno / ne):

1. Uvadi, Ze jde o pozorovaci studii, ne o
experiment?

2. Zminuje aspon jeden alternativni dlvod
korelace?

3. Vyhyba se slovlm ,prokazuje”, ,zplsobuje” u
pozorovaci studie?

Vrat pro kazdé kritérium ano/ne a jednu vétu
zddvodnéni.

Rubrika dél dvé véci. Rozbije mlhavé ,dobré/Spatné na kontrolovatel-
né kusy — a donuti soudce zdzvodnit, takie sijeho verdikt mazes precist
a nesouhlasit s nim. Soudce bez rubriky je véstec; soudce s rubrikou je
zkousejici.

Model jako soudce je mocny a zrddny zdroveri, a jednu jeho zradu
musiS zndt, protoze je dolozend a snadno té obelze. Jmenuje se polohové

vychylent.

€© TEENAGER - MECHANISMUS

Polohové vychyleni a jak ho zabit randomizaci. Kdyz soudci predlozi§
dvé odpovédi, A a B, a zeptds se, kterd je lepsi, on nesouds jen jejich obsah
— soud{ i poradi. Modely maji dolozeny sklon dévat pfednost odpovédi,
kter4 pfisla prvni, bez ohledu na kvalitu (Zheng a spol., 2023, na sadé
MT-Bench). Kdyby tvtyj skill ndhodou byl vzdy ,A“, méfil bys z¢édsti
jeho vyhodu z poradi, ne jeho kvalitu.

Lék je jednoduchy a povinny: probod poradi a zeptej se znovu. Vitéze
uznej, jen kdyz vyhraje v obou poradich; kdyz se hlas oto¢i podle toho,
kdo je prvni, je to remiza, ne vyhra. Ve velkém prosté¢ poradi u kazdé¢ho
souboje ndhodné losuj. Randomizace je levnd a bez ni tviij soudce tajné
stranicky fandi tomu, koho jsi napsal nalevo.

A jesté jedna vrstva, na kterou v praxi narazi§ hned: skill nebo prompt
jednou odladi§ — a za tfi mésice vyjde novd verze modelu a tviyj skill tise
pfestane fungovat, protoze se zménilo, jak model ¢te instrukce. Proto se
eval nepousti jednou. Stane se regresnim testem z kapitoly devatendct:
pomnikem, na ktery se chodi§ presvédcit, ze to, co kdysi fungovalo,

v 7Y

funguje pordd. Ulozis zaddni, na kterém skill selhal, opravis, a to zad4n{

rubrika — rozepsand kritéria hodnocen,
kazdé zvldst ano/ne. T4z véc, jakoun déld dobry
test v kap. 19: prevddi mlhavy dojem na
méritelné torzeni. Bez rubriky méris ndladu
soudce, ne kvalitu vystupn.

Prameny: L. Zheng a spol., Judging LLM-as-
-a-Judge with MT-Bench and Chatbot
Arena, 2023 — dologené polohové, upovidané
a sebe-nadrgujici vychyleni soudci; obrana
wprobod a uznej jen shodu v obou poradich®.

Sondce navic nadréuje vlastnimu stylu (self-
-preference). Proto idedlné sond jinym
modelem, nez ktery vystup napsal — a nikdy
nenech model opravovat vlastni domdci tikol.
10 je papousek zkousejici papouska z kap. 19.



ztstane v sad¢ navzdy — hlid4, aby se tentyz prasvih nevrétil zadnimi

%

vratky pfi pristi verzi.

EINSTEIN - MATEMATIKA — prfeskocitelné

Testy jako specifikace — obrdceni roli z kap. 19, ted proti modelu.
Nejsilnéjsi pouziti evalu neni soudit hotovy vystup. Je to napsat sadu
dFiv, nez pusti§ model tvofit, a nechat ho iterovat, dokud nesviti zelené.
Sada prestdvd byt zkouskou a stdvd se zaddnim: ptesnym, méfitelnym
popisem toho, co ,sprivné“ znamend. Model déld snadnou pulku
(tvotf), ty tu nezcizitelnou (definujes, co md platit). Usudek ztstivd
tobé — jen zapsany predem, jako pakt z kapitoly osmé.

. l4 . . !
Véz: proc tri behy nesta¢i — a kolik jich staci
Ted to jddro, kvtli kterému mi ¢islo zhorklo. Vrdtim se k tém ¢tyfia-
devadesdti procentim a udéldm s nimi to, co jsem mél udélat hned:
zeptdm se, jak presné to ¢islo vlastné je.

EINSTEIN - MATEMATIKA — pFeskoéitelné

Pass rate je odhad, ne fakt — a malé N ho nechd plandat. Kdyz
pusti$ skill na n zad4n{ a k jich projde, k/n nenf pravda o skillu —
je to odhad jeho skryté Gspénosti p, zatizeny ndhodou vybéru. Kolik
nihody v ném je, fekne interval spolehlivosti. Pro binomicky pokus
dévd poctivou odpovéd Clopper—Pearsontv (ptesny) interval; jeho
Sitka klesd zhruba jako 1/1/n — pomalu. Dosad m4 &isla:

p=3/3=100% — 95% interval = [20%, 100%].

Tti tspéchy ze tii vypadaji jako dokonalost. Poctivé jsou slucitelné se
skutec¢nou uspésnosti devétadvaceti procent — tedy i s tim, Ze skill je
horsi nez hloupy soupef na ¢tyficeti procentech. Bodovy odhad kii¢i
sto; interval Septd ,,nevim®.




bez skillu — 3 behy

| o { 33%
se skillem — 3 behy
} $ 100%
se skillem — 11 asertt
| e { 91%
se skillem — 100 béhi
f—a—i 94%
hod finci
r T T T T
0% 25% 50 % 75 % 100 %

skute¢nd uspé$nost (95% interval Clopper—Pearson)

EINSTEIN - MATEMATIKA — ptfeskocitelné

Kolik béht tedy? Pravidlo, které si zapamatuj, se jmenuje pravidlo t74:
vidi$-li £ dspécht z n bez jediného selhdni, dolni 95% mez skuteéné
uspé&nosti je zhruba

Dol & 1 — 3/n.

‘Tti béhy t& pusti sotva nad tficet procent. Aby ses dolni mezi dostal
nad devadesdt procent, potiebuje$ fddové #r%cer bezchybnych béhus
abys rozlisil 94 % od 39 % s jistotou, potiebujes desitky pokust, ne tii.
Malé N neni zkratka — je to iluze méfeni. Statistika malych &isel je ta
nejkrutéjsi: vypadd jako diikaz a je to anekdota.

EINSTEIN - MATEMATIKA — ptfeskocitelné

Nesud' absolutné, sud' v pirech — Bradley—Terryho $kéla. Kdyz
porovnédvés dva skilly (nebo dva modely, dva prompty) a mékkou kva-
litu neumis ddt na absolutn{ stupnici, ptej se soudce jen na to, co umf
spolehlive: ktery z teble dvojice je lepsi? Z hromady takovych parovych
hlasi A > B pak odvodi§ spojitou skdlu sily. Model Bradley—Terry
tikd, ze pravdépodobnost vyhry A nad B je logistickd funkce rozdilu
jejich sil:
1

Sily s se dohledaji tak, aby co nejlip sedély na pozorované vysledky
(maximalni vérohodnost) — a je to presné logistickd regrese z okoli ka-
pitoly dvandct, jen s dvojicemi misto t¥{d. Tak funguje vefejnd Chatbot
Arena: miliony pérovych hlasti ,tahle odpovéd je lepsi® se scvrknou do
jediného zebticku Elo. Pirové srovndni je poctivéjsi tam, kde absolutn{
zndmbka lZe, protoze vyuzivd jen tu asymetrii, o které mluvila celd kapi-

tola: porovnat dvé véci je snazif a spolehlivéj$i nez ogndmkovat jednu.

—6—

Hyrdinsky graf. Tecka = bodovy odbad (pass
rate), visecka = poctivy 95% interval. Nahore
wse skillem, 74 béhy“: tecka na sto procentech,
ale interval padd az k devétadvaceti — pod
bodovy odbad hloupého soupere nad nim. Cim
vic béb, tim kratsi vsecka: sto béhi (94 ze
100) konecné sevre interval na 87-98 %,
bezpecné nad hodem minci. Cislo se
nezménilo skoro vitbec — jistota ano. Svisld
cdra je 50 %: hod minci, spodni branice
smyslu.

Prameny: rule of three, upper/lower 95% mez
z (1 —p)™ = 0,05; presny Clopper-
Pearsontiv interval z beta-rozdélent. Pozor:
interval mluvi o stejném zaddni spusténém
vickrdt (variace modelu), i o rozsiveni sady na
vic riznych zaddni — oboji zvétsuje n, oboji
zuzuje tiseckn.
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EINSTEIN - MATEMATIKA — prfeskocitelné

Asymetrie generovini a verifikace — a pro¢ eval nesmi§ prehnat.
Cel4 kapitola stoji na tom, Ze ovéfit Fesent je levnéisi nez ho najit —
na pudorysu slavné oteviené domnénky o tfiddch P a NP: existujf
ulohy, u nichZ sprivnou odpovéd ovéris rychle, i kdyz ji hled4s dlouho.
Recenzent proti romanopisci, test proti kédu, soudce proti autorovi.
Ale pozor na druhou hranu téhoZ noze: jakmile zaénes skill ladit na
svou eval sadn — ménit ho, dokud téch par zaddni nesviti —, preudis
ho na test (kapitola jedendct). Eval sada je pak tvd trénovaci data; abys
vedel, Ze skill umi véc, a ne jen tvtyj kviz, musi§ mit svatd testovact data:
zaddni, kterd pti ladéni nikdy neuvidis. Kdo ladi na testovaci sadu,
podvadi sim sebe — most zpdtky do kapitoly ¢tvrté.

Co si odnést

Posklédej to dohromady. Cislo ,94 % pass rate“ mé mélem svedlo —
dokud jsem se nezeptal, z kolika béhtr vzniklo. T¥i. A tfi béhy jsou
anekdota prevlecend za dikaz: poctivy interval je pustil az k devétadva-
ceti procentim, pod hloupého soupete. Ovetit vystup Al je snazsi nez
ho vytvofit — recenzent nemusi umét napsat romdn —, a proto ovétuj
hodné, ne milo. Stav eval jako hloupého soupefe: skill proti holému
modelu, jinak neméfi§ nic. Mékkou kvalitu sud modelem, ale s rubri-
kou a s prohozenym potadim, jinak méti§ ndladu soudce a jeho lésku
k prvnf odpovédi. A nikdy never bodovému ¢islu bez poc¢tu pokust za
nim: statistika malych IV IZe nejsebejistéji.

To vSechno je jen kapitola devatendct, pienesend z tvého kédu na
vystup stroje: napied fekni, co je sprévné, teprve pak se ptej. A pristi
kapitola se zeptd na véc, kterou eval nezméti — kdo vlastné cte tvij
prompt a tvd data, kdyz ho posilds cizimu modelu ven.

Prameny: Bradley-Terry (1952); Chatbot
Arena / LMSYS pouzivd BT-Elo nad miliony
pdrovych blasi (2023-2026). BT je MLLE Elo
modelu za predpokladu pevné, ale nezndmé
miry vyber — logistickd regrese nad vysledky
souboyi.

Graf: ze ctyr set simulovanych soubojii t7¢
souperii vyleze skdla sily A-B-C. Nikdo
nerekl absolutni zndmbku; presto vznikne

poradi i odstup.

—> kap. 11: preucent. Skill vyladény na t7i
gaddni umi ta t¥i zaddni, ne vlobu. —

kap. 4: testovaci data jsou svatd; kdo na nich
ladt, zmérd viastni zbogné prani. Drz
oddélenou hrst zaddni, kterou skill pri vyvoji

nikdy nevids.



l DEMO

lesk-a-bida-vibecodingu.gaussalgo.com/d/napis-test-
-chyt-bug

Napis test, chyt bug: dostanes funkci, kterou psal model, a v ni
jednu schovanou chybu. Pi§ aserce — a sleduj interval
spolehlivosti, jak se pod tebou zuzuje s kazdym dalsim béhem.
Uvidi§ na vlastni odi, kolik béhtt musi§ pustit, nez tvé ,,proslo”
pfestane byt dojmem a stane se dtkazem.

»Jak bych poznal, Ze se plecu?*

Konkréeni test k této kapitole mds pokazdé, kdyz ti model néco vyrobi:
napis jeden jediny test, ktery by selhal, kdyby to bylo spatné — a pak
ho pust vickrdt, nez mu uvétis. Jednu aserci, jedno méfitelné tvrzent:
sprezentace odlisi korelaci od kauzality®, ,funkce nevrdti zdporné
¢islo®, ,soubor existuje. KdyZ ho umi§ napsat, spustit ho dost ¢asto
na to, aby interval ztuhl, a on pteZije, poprvé nemds dojem, ale odhad
s intervalem. Kapitola se plete jediné tehdy, ukdzes-li mi vystup Al o
némzs jistotou vis, Ze je dobry, a ptitom £4dny takovy test napsat nejde
— pak jsi bud nasel hranici metody, nebo, mnohem pravdépodobnéji,
spletl potlesk tif béhu s ditkazem, jako jsem to malem udélal j4.
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