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Monty Hall
od nuly do produkce

Vyvrcholeni. Sednes' k prazdnému adresdri a redlnymi ndstroji roku
2026 postavis verejnon sluzbu: spec, agent ji napise, testy ji oblidajs, git ji
zverzuge, kontefner ji zabalt, linka ji nasadi — a na givém dashboardu
se pred olima usadi 66,7 %. Matematika z kapitoly ctrndct, produkce z
kapitoly jednadvacet. Toble je klendk celého déjstvi inZenyr: slogeni vieho,
cos v ném osabal, do jedné bézici véci.

Jak nazvat ten druby konec spektra, kde ostrilent profesiondlové
zrychlugi svou prici jazgykovymi modely, a pritom brdé a
sebejisté ruci za software, ktery vyrobi?

— Simon Willison, Vibe engineering, simonwillison.net, 7. 10. 2025

Prazdny adresar v patek vecer

Yy /s

Je pétek vecer a pted tebou je to nejlevnéjsi, co v téhle profesi
existuje: prdzdny adresit. Jedna slozka, zddny soubor. mkdir
monty && cd monty — a kurzor blikd v prézdnu. Presné sem
se veslo dvacet let bolesti z prvnf ¢4sti téhle knihy; a pfesné odsud
dnes odejdes za jeden vecer s verejnou sluzbou, na kterou se miize
ptipojit kdokoli na svété.

Rozhodl ses postavit tu jednu véc, kterou celd kniha slibovala
jako svij klendk: simuldtor tif dverf jako bézici produkci. Ne app-
let, co Zije jen na tvém notebooku, dokud se divd§ — skute¢nou
sluzbu s dashboardem, na kterém se ndvstévnikiim pred ocima
usazuje podil vyher strategie ,,ménim“ na dvou tfetindch. Ten
samy rozhod¢i, ktery v kapitole ¢trndct smitil Erdése a tisicovku

7

doktort — ted béZici pro cely svét, i kdyz u toho nikdo nekoukd.

Pred pétilety by to byla price na tyden a znalost tuctu néstroju,
které se ¢lovék udil roky. Dnes mds po ruce agenta, ktery umi psit
kéd, spoustét piikazy a ¢ist chybové hlisky. Ale pozor — a tohle je
celd pointa déjstvi inZenyr: agent ti nenahrad{ dsudek, jen syntax.
Poidd musf§ védét, co chce§ postavit, jak poznds, Ze to funguje,

FOL. XXVII R



a kdy to nesmi ven. Tvoje price se presunula z psani rddka do
rozhodovéni, které ridky maji vzniknout a jak se ovéti. Kentaur z
kapitoly jedna, ted v jednom veceru u jednoho adresére.

¢

Willisontiv citdt v c¢ele neni ndhoda. On sim razi rozdil mezi vibe
codingem — ,nezodpovédnym stavénim softwaru hodem kostkou, kdy
je jedno, jaky kéd vznikne® — a vibe engineeringem: totéz zrychlent
modelem, ale s plnou odpovédnosti za vysledek. Tahle kapitola je celd
o tom druhém. Postavime rychle a s pomoci agenta; ale za kazdy rddek
ru¢ime testem, verz{ a brinou. To je rozdil mezi hratkou, kterd méla

v/

$tésti, a produkei, kterd bézi, kdyz spis.

Cel}'f oblouk na jeden pohled

Nez séhnes na kldvesnici, podivej se na celou cestu shora. Osm zastévek,
jednim smérem — od prdzdného adresite k dashboardu, na kterém sviti
66,7 %. Kazd4 zastdvka je jedno femeslo, které jsi v tomhle déjstvi osahal
zvld$t; capstone je spoji do jedné linky.

prizdny adresif
mkdir monty && cd monty
v

1

spec
napis, co ma sluzba délat kap. 8 pake

v

build agentem
$ claude - ,postav..” kap. 2.

v

testy jako zaddn{
test: podil mezi 64-69 % kap. 19,28

v

git init - commit - PR kap. 18, 26
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docker build - Dockerfile

v

nasad’
fly launch - fly deploy k

zivy dashboard
66,7 % — bézi, i kdy spi’ kap. 14421

[
l
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[
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i 10,1 Ry spis?

Viimni si, Ze sedm z osmi zastdvek nemd nic spolecného s tim, Ze sluzba
pocitd zrovna t7% dvere. Prizdny adresdr, spec, testy, git, kontejner, deploy,
monitoring — to je tatdz linka pro appku na pocast, pro interni ndstroj i
pro vés, co poleti na milion lidi. Monty Hall je jen niklad. Kouzlo, jak
vis'od McLeana, neni v ndkladu; je v tom, e bedna md vsude stejné roby.

Projdeme tu cestu shora dolt. Batole dostane cely pribéh souvisle; tee-
nager u kazdé zastdvky konkrétni ptikaz; Einstein na konci matematiku,
pro¢ se ten dashboard viibec smi usadit. Jdeme.

Hrdinsky graf kapitoly: cely oblouk jedné
sluzby redlnymi ndstroji. Prazdny adresdr (1)
—> spec (2) —> agent stavi (3) — testy jako
zaddni (4) — verzuj (5) — kontejner (6) —
nasad'(7) — zivy dashboard (8). U kazdé
zastdavky skutecny prikaz a spojnice na
kapitolu, odkud Femeslo pochdzi. Osmd,
sanguine zastdvka je klendk: dashboard, na
némz se usazuje 66,7 %. 5zp/qy vedou jednim
smérem — to jelinka z kap. 21, ne ronra

Zkap. 17.



Batole: jeden vecer, osm krokt

Sedne$ k prizdnému adresiti a feknes nahlas, co chees: ,webovd sluzba,
kde si ndvstévnik zahraje tfi dvefe, a dashboard, na kterém bézi podil
vyher strategie ,,ménim* ke dvéma tfetinim.“ To je spec — zaddn. Jesté
jsinenapsal fddek kédu, ale uz jsi udélal nejeézsi ¢4st: rozhodl jsi, co stavis
a jak poznis, Ze je to hotové.

Pak spusti$ agenta — napiSes claude a fekne$ mu to zaddni vlast-
nimi slovy. Agent za¢ne psdt: zaloz{ projekt, napiSe logiku hry, ptidd
strinku s dashboardem, rozbéhne to u tebe na notebooku. Za pir
minut béZi prvni verze. Ty ji vyzkousis, kliknes pdr her — funguje. Tady
vétsina lidf skonéf a fekne ,,hotovo®. Ty ne, protoze jsi ¢etl prvni ¢dst
téhle knihy: bézi to jen proto, Ze se divds. To je potdd hracka.

Takze udelds to, co déld inzenyr, ne nadSenec: napises (nebo nechds
napsat) zesty — a napises je jako zaddni, ne jako dodate¢nou kontrolu.
Reknes: ,»po deseti tisicich hrich musi podil vyher ,ménim* lezet mezi
64 a 69 procenty. To je invariant — véc, kterd musi platit vidycky, at
se v kédu zmén{ cokoli. Kdyz ho agent porusi, test zéervend a ty vis, Ze
se néco rozbilo, difv, nez to uvidi kdokoli jiny.

Ted to gverzujes: git init, prvni commit. Odted mé kazd4 zména
svtyj checkpoint a kazdy experiment vlastni vétev — mds undo pro celé
odpoledne (kapitola osmndct) a pusti§ agenta z fetézu beze strachu,
protoze se vzdycky muzes vratit. Pak sluzbu zabalis do kontejneru —
bedny, kterd pobéZi stejné u tebe i na cizim serveru — a posles ji
linkon na vetejny server. Linka md bridnu: bez proslych testti nepusti do
produkce nic.

vvs

A je to. Otevies prohlize¢, zadds vefejnou adresu — a tam beéZi tvij
dashboard. Zavies$ notebook, jdes spit. Rdno se podivis: pres noc si
zahrdlo pér lidi, ¢islo se drzi u 66,7 %, sluzba o sobé¢ dala védet, Ze Zije.
Postavil jsi produkci. Ne v myslenkdch; doopravdy, za jeden vecer, u
prézdného adreséfe.

A tady je ta dobrd zprdva, kvtli které za celé déjstvi stdlo: nasadit
takovou sluzbu dneska nestoji piistav, jefdb ani McLeanovu odvahu.
Stoji to vecer, jeden agent za pdr dolarti tokent: a server za necelé dva
dolary mésiéné. Logistiku, o jaké se roku 1956 nesnilo ani ndmornim
velmocem, mds ty sim na stole — a z velké ¢dsti zadarmo. Pisen je
skute¢né krdsnd.

Teenager: kaidé Zasta’vka re:ﬂn}'fm pf‘l’kazem

Ted to samé rukama, s piikazy, které opravdu napies. Datovino k cer-
venci 2026; ndstroje se mén, princip u kazdé zastdvky ne.



1—2 - Prazdny adresar a spec
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Nezaéinds kédem, za¢inds zaddnim. Spec je pakt z kapitoly osm: napises
diifv, co m4 platit, nez té pokusent (,,vsak to néjak dopadne®) dostane.

$ mkdir monty && cd monty
$ $EDITOR SPEC.md
slovy, ne kéd:

# zadani vlastnimi

# Monty — vefejna sluzba

- Navstévnik zahraje hru o tri dvere, strategie
aménim” .

- Dashboard: bézici podil vyher, cil 2/3, péasmo
+2-SE.

- INVARIANT: po 10 Q0@ hrach je podil vyher mezi
64 a 69 %.

- Kdyz spadne databaze, sluzba nepadd — degraduje
se s gracii.

Ten SPEC . md je zdroven nejlepsi prompt pro agenta 7 zaddn{ pro testy.
Jeden soubor, dvé role: fekne stroji, co stavét, a tobé, jak poznds, Ze se ti

nepodsouvd nesmysl. Pise$ ho ty, ne model — tohle je ten tsudek, ktery
ti agent nevezme.

3 - Build agentem
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Spusti§ agenta v termindlu a d4§ mu spec. On piSe kéd, spousti ptikazy,
¢te chyby a opravuje se — ty ho vedes a kontrolujes.

$ claude
> Precti SPEC.md a postav tu sluzbu. Pouzij maly
web

framework, logiku hry drz oddé&lenou od webu, at
jde

testovat samostatné. Po kazdém kroku mi ukaz,
cos udélal.

Kli¢ je posledni véta. Nenech agenta zmizet na deset minut a vysypat tisic
tadki, keeré nikdo necetl — to je vibe coding hodem kostkou. Nech ho
pracovat po krocich a ¢t co déld. Logiku hry (losovéni dveri, strategie
»ménim®) si nechds oddélit od webové slupky pravé proto, abys ji mohl
otestovat izolované — pyramida testi z kapitoly devatendct zalind u
ndvrhu, ne aZ u test.

—> kap. 8: pakt = smlonva s budoucim j.
Spec zapsany pted generovanim je presné on:
az agent vyrobi néco, co ,skoro funguje*; spec je
to, o se opres, kelyz Fikds ,ne, toble jesté neni
hotové

—> kap. 25: dobry spec je i skill: 7emeslo
predané modelu textem. Cim presnéji napises,
co chees, tim méné budes opravovat, co

vyrobil.

—> kap. 23-24: agent v termindlu (Claude
Code) vs. IDE (Antigravity), sandbox a
schvalovdni. Pro capstone staci termindlovy
agent v adresdri projektu; nebezpecné prikazy
(mazdni, sit) drz za schvdlenim — Replit,
ktery smazal produkci (kap. 24), je varovdni,
ne legenda.



4 - Testy jako zadani
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Nejdtiv bloupy souper (kap. 12): strategie ,nechdvim®. Kdyz ji tviyj kéd
neporazi, néco je §patné. Pak invariant ze specu jako opravdovy test:

# test_monty.py
def test_menim_porazi_hloupeho_soupere():
p_menim = simuluj(strategie="mé&nim",
n=10_000)
p_nechavam = simuluj(strategie="nechavam",
n=10_000)
assert p_menim > p_nechavam
kontrola

# kentauri

def test_invariant_dve_tretiny():
p = simuluj(strategie="ménim", n=10_000)

assert 0.64 < p < 0.69 # spec,
¢erné na bilém
$ pytest -q
.. [100%]

Tyhle dva testy jsou tvoje specifikace pro agenta: napsal jsi je sim a nechds
stroj plnit je. Obréceni rolf z kapitoly devatenict — usudek zistdvé
tob¢, dfinu déld on. Kdyby agent ,omylem® napsal moderdtora, ktery
otvird nihodné (Monty Fall z kap. 14!), test_invariant spadne na
padesiti procentech a chyti to difv, nez to uvidi navstévnik.

- Verzuj
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Teprve ted — kdy?z testy prosly — commitujes. Ritudl z kapitoly osm-
ndct: commit pred kazdym ,,prepis to celé®, vétev na kazdy experiment.

$ git init

$ git add -A

$ git commit -m "Monty jako sluzba: hra,
dashboard, testy zelené"

$ git switch -c experiment-rychlejsi-dashboard
# vétev = paralelni vesmir

Kdyz pusti§ agenta na vétev a on to rozbije, git switch main tévriti
do bezpe¢i — undo pro celé odpoledne. A nez cokoli posles do produk-
ce, piectes diff vlastnima o¢ima (nebo si ho nechds zrevidovat), protoze
Al vystup je pfedpovéd, ne pravda: revize diffu je posledni brdna, kterou
drzi ¢lovek, ne stroj.

—> kap. 19: testy jako zaddni pro AI — napis
Je sdm, nech strof plnit. — kap. 28 (déjstoi
védec v praxi): jak poznds; Ze to agent napsal
dobre — evals, regrese, bloupy souperi tady.
Test je nejlevnéjsi eval, jaky mds.

— kap. 14: test_invariant jerefrén
té kapitoly zabetonovany do stroje: ,ménim
mausi vyjit kolem 2/3; kdyz ne, bud mds bug,
nebo spatny protokol.

—> kap. 26: git v praxi s agenty — worktrees,

commit pred experimentem, git diff a

PR review Al vystupii. Zlaté pravidlo déjstvi:

kazdy tah proti verzovacimu systému. Agent

smi zkouset cokoli, dokud existuje g1t
switch main.



- Kontejner
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Bedna z kapitoly jednadvacet, ted doopravdy. Dockerfile je McLea-
nav recept: Ctyfi véty, ¢tyfi rohy — a ,u mé to funguje” pfestane byt
vymluva.

# Dockerfile

FROM python:3.12-slim # ZAKLAD: hotovy
podklad s jazykem

WORKDIR /app

COPY . /app # ZKOPTRUJ: mdj
kéd dovnitit

RUN pip install -r requirements.txt # PRIPRAV:
jednou, pri baleni

CMD ["python", "-m", "monty.web"] # SPUST:
pokazdé, pfi startu

$ docker build -t monty .
$ docker run -p 8080:8080 monty # bézi u tebe

presné jako pobézi venku

RUN se odehraje jednon, kdyz bednu bali$; CMD pokazdé, kdyz ji nékdo
zapne. To je celé kouzlo prenositelnosti: co by se lisilo stroj od stroje, je
zapeceténé uvnitt. A bedna md byt mald a bez tajemstvi — hesla nikdy
do image, ta se piedajf az za bé¢hu.

—6—

—> kap. 21: kontejner a jerdb — kouzlo je v
rozich, ne v krabici. FROM, COPY, RUN,
CMD jison ty éryri roby. Nastroj (Docker,
Podman) je logo; princip ,zabal se vsim a
zapecet je starsi 1 $irsi.



- Nasad linkou
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Bednu posle$ na vetejny server. At uz poskytovatelem, ktery umi vzit
Dockerfile piimo, dvéma piikazy:

$ fly launch # jednou: zalozi appku,
vygeneruje konfiguraci
$ fly deploy # postavi image, nahraje ho,

spusti — mas URL

A hlavné linka s branou (CI/CD), aby to neslo nasadit ruéné a pod
tlakem — ptesné ten omyl, ktery za pétactyticet minut zabil Knight
Capital (kap. 21). Do repozitdte pridds recept na linku:

# .github/workflows/deploy.yml (zkraceng&)
on: { push: { branches: [main] } }

jobs:
linka:
steps:
- run: pytest -q # & BRANA:
neproslo — STOP, nedeployuj
- run: fly deploy # jen kdyz testy
zelené

Ta jedind podminka ,,fly deploy az po zeleném pytest® je pakt z
kapitoly osm zality do betonu: ,nenasadim nic neovéteného® prestane
byt tvoje predsevzeti, které v pdtek veder porusi tnava, a stane se zdji,

kterou neobejdes.

—> kap. 21: linka veze bednu (na rozdil od
roury z kap. 17, kterd sklddd prikazy). dev
— stage — prod:nikdy nenasazuj
rovnon naostro. K cervenci 2026 Fly.io tictuje
po vterindch; minimdlni always-on stroj vyjde
kolem 1,94 8 mésicné, plny free tier pro nové
sicty zrusen. Alternativy (Render, Railway)

funguji stejné — Dockerfile a deploy.



8- Zivy dashboard a hlasné trouby
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Posledn{ zastdvka: sluzba bézi — ted musi o sobé m/uvit, kdyz spis. Tii
hldsné trouby z kapitoly jednadvacet:

LOGY 4CO se pravé stalo?" — denik udalosti,
¢tes, kdyz je zle.
METRIKY ,jak si vede?" — her/s, latence, podil
chyb — dashboard.
ALERTY »Vvzbud mé!" — kdyz podil vyher vypadne

z 64-69 %, ptijde

zprava. Alert je budik, ne denik: obraci
smér — systém

vola tebe, ne ty jeho.

Ten alert na invariant je ptivabny: je to fentyz test z kroku 4, jen piesu-
nuty zlinky do béZiciho provozu. Na lince hlidd, Ze se sluzba nasadit smi;
v produkei hlidd, Ze pofdd pocitd to, co m4. Kdyby drift (kap. 21) nebo
cizi zdsah odklonil &islo od dvou tfetin, budik zazvoni dffv, neZ si toho
n¢kdo vimne. To je rozdil mezi hrackou a produkc, vyjédieny jednim
pravidlem nad jednou metrikou.

M DEMO

lesk-a-bida-vibecodingu.gaussalgo.com/d/capstone-
-monty

Capstone nazivo: otevii vefejnou sluzbu tif dvefi a sleduyj, jak se
podil vyher ,ménim* usazuje na 66,7 %, zatimco se pismo
+2.SE svird jako 1/+/m. Bézi ddl, i kdyZ zavie$ o&i — piesné o
tom je celé déjstvi inZenyr.

Einstein: proc¢ se ten dashboard smi1 usadit

Erd8s chtél védét proc. Batole a teenager postayili sluzbu; Einstein ted
doloz, Ze to ¢&islo na dashboardu neni zbozné ptini, ale matematickd
jistota — a pro¢ se dé zestem hlidat interval 64-69 %.

—> kap. 21 nit klamu prezivsich: monitoring
méfi jen to, co doletélo. Dashboard ti hrdé
ukdze bry, které se odehrdly — ale mici o
nduvstévnicich, kterym se stranka ani
nenacetla. Mér i absenci, ne  jen pritomnost;
letadllo, které se nevritilo, v grafu neni.
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EINSTEIN - MATEMATIKA — pieskoditelné

Pro¢ se usadi — zdkon velkych ¢isel. Kazd4 odehrand hra je ndhodny
pokus: vyhra strategie ,ménim® (1) s pravdépodobnosti p = 2/3,
prohra (0) jinak. Cislo na dashboardu je prosty primér n takovych nul
ajednicek, X,, = % Z:L: | X;. Slaby zdkon velkych &fsel fikd, Ze tento
pramér konverguje podle pravdépodobnosti k pravé hodnoté:

X, —p=2/3 pro n— co.

To je matematickd zdruka, ze dashboard nemuiZe délat nic jiného, nez se

¢asem usadit na dvou tfetinich — at mu tisicovka doktort véf, nebo
ne.

EINSTEIN - MATEMATIKA — pieskocitelné

Jak rychle — a pro¢ zrovna interval 64—69 %. Zikon velkych ¢isel
tikd Ze se usadi; centrdlnf limitnf véta fikd jak rychle. Pro pramér n
nezdvislych pokusi s rozptylem p(1 — p) je smérodatnd chyba odhadu
pl—p) 1
—_— X —.

n vn
Pro p = 2/3 vyjde po deseti tisicich hréch SE ~ 0,47 procentniho
bodu, takze pdsmo 42 - SE je jen asi 40,94 pb kolem 66,7 %. Odtud
interval testu: 64-69 % je bezgpecné Sirsi nez toto teoretické kolisdni,
takZe poctivd sluzba jim po deseti tisicich hrich projde skoro jisté¢ — a
$patnd (tfeba Monty Fall na 50 %) jim neprojde nikdy. Test tedy neméti
tvij kéd proti dojmu, ale proti spoéitanému intervalu: to je cely rozdil
mezi ,vypadd to dobte“ a ,ovéfil jsem to®.

SE(n) =

Zz'uj dashboard ,na produkci‘. Sanguine
krivka je béZici podil vyber ,,ménim, jak
pribyvaji bry ndvstévnikd (osa logaritmicka).
Zelené pasmo je teoreticky interval £2 - SE
kolem dvou tretin; svivd se jako 1 /+/n. Okrové
pdsmo 64-69 % je invariant testu z kroku 4: co
linka hlidd, aby se do produkce nedostalo.
Velké cislo vpravo je aktudlni odbad; po
dvaceti tisicich hrdch 66,7 %. Naivnich 50 : S0
lezi celou dobu mimo — tam, kde nikdy
nebylo.

+2 - SE je zhruba 95% interval spoleblivosti
(presnéji 1,96). Volba mezi testu je ingenyrské
roghodnuti: dost vizké, aby chytily vignon
chybu (50 %), dost Siroké, aby na spravném
kddu nezcervenaly nahodou (flaky test).
Nastavit invariant na 66,6-66,8 % by byla
past: poctivd sluzba by v ném sem tam
propadla irou ndabodon. — kap. 14, 21:
tentyg vzorec 1/+/n jsme slibili a tady je

nasazeny.



EINSTEIN - MATEMATIKA — pfeskoéitelné

Kolik ten vecer stil — bod zvratu, ne dojem. Posledn{ kimen je
ekonomika, protoze ,levné“ m4 byt ¢islo, ne pocit (kap. 30 ji rozvine).
Agent té stdl tokeny: feknéme, Ze build spotieboval 1" tokent; pfi cené
Opusu 4.8 (5 $ / 25 $ za milion vstup / vystup, Cervenec 2026) je to
pér dolarti. Server stoji zhruba ¢ ~ 1,94 $ mési¢né. Celkovy ndklad
prvniho mésice je tedy

N; = tokeny - cena za token + c.

7 Y7 .r

Pointa neni &islo, ale Ze ho umis spocitat predem. Kdo nevi, kolik ho stoji
jeden uzivatel, toho prvni virdl polozi i¢tem — ndklad patif na dash-
board vedle latence. Rozhodnuti ,agent, nebo napi$u sim® a ,cloud,

nebo lokdl“ jsou pak bod zvratu, ne vira: spocitej, neodhaduj.

Co si odnest z capstonu

Posklddej to, protoze tohle byl klendk celého déjstvi. Sedl sis k prézd-
nému adresdfia odesel s vefejnou sluzbou — ne kouzlem, ale femeslem,
které md osm zastdvek a u kazdé konkrétn{ ptikaz. A ptes vechnu tu
novou rychlost jsi na kazdé zastdvce rudil za vysledek: spec difv nez kéd,
testy jako zaddni, commit pfed experimentem, bréna pred produkci,
alert na invariant. To je Willisontv vibe engineering v jednom veleru.

A tfi véci si odnes do ruky. Usudek se neprestéhoval, jen syntax: agent
napiSe fddky, ale co stavét, jak to ovéfit a kdy to nesmi ven, rozhodujes
ty — a pfesné to je hodnota, kterd pteZila pid ceny kédu na nulu. Zest e
pakt, ktery sinava neobejde: invariant 64—69 % zabetonovany do linky i
do alertu hlidd pravdu za tebe, na lince i v provozu, at spi§, nebo spéchas.
A levné musi byt &islo, ne dojem: tokeny i server umis spocitat predem,
tak je pocitej.

A capstone sim je celd kniha zhu$ténd do jedné béZici véci. Tii
dvefe z kapitoly ¢trndct, jejichz matematiku popirala tisicovka doktori;
verzované jako v osmndctce, otestované jako v devatendctce, zocelené
jako ve dvacitce, zabalené a nasazené jako v jednadvacitce — a postavené
redlnymi ndstroji, které jsi osahal v kapitoldch tfiadvacet aZ $estadvacet.
Na dashboardu se pred oc¢ima usazuje 66,7 %, protoze zikon velkych
¢isel jinak neumi. To, co kdysi stdlo dopisovou vilku péti mésictr a
odpoledne u poditace, dnes bézi pro cely svét — i kdyz u toho nikdo
neni. Tim se déjstvi inZenyr uzavird: umél jsi poznat, Ze se pletes (d¢jstvi
védec); ted z toho umis postavit néco, co se nepletlo ani ve tfi rdno, kdyz

jsi spal.
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—> kap. 30 (déjstvi védec v praxi): ekonomika
tokenii, kontextové okno jako rozpocet, kaskdcdy
levny<>drahy model, kdy se vyplati lokdl.
Zde stadi reflex: kazdé zavoldni modelu je
penize, kagdy bézici stroj je penize — oboji
mé?, neodbaduj.



»Jak bych poznal, Ze se pletu?*

Konkréeni test k této kapitole je celé déjstvi v jedné otdzce: béz7 ro, i
kdyZ spis? Nasad svij capstone, zavii notebook a jdi na vikend. V
pondgéli se zeptej: pozndm bez otevirdni notebooku, jestli sluzba celou
dobu fungovala, spadla, nebo tise vracela nesmysly — a drif se pordd
podil vyher u dvou tfetin? Jestli musi$ pfijit, ptihlisit se a projit logy
ru¢né, abys to zjistil, md§ odpoved: nepostavil jsi produkci, postavil jsi
hracku, kterd méla pies vikend $tésti. Kapitola se plete jediné tehdy,
kdyz mi ukdze$ tu sluzbu bez jediného testu, bez brdny na lince a bez
alertu na invariantu — a ona ptesto po dvou dnech bez dozoru ptesné
védéla, kdy se odchylila od 66,7 %, sama té vzbudila a rdno ti dolozila,
Ze celou noc pocitala spravné. Pak jsi bud postavil produkei, aniz bys
védél jak, nebo — a to je pravdépodobnéjsi — ses jesté nepodival
dost pozorné na ndvstévniky, které ti dashboard nezapocital, protoze
se k tob¢ viibec nedostali. Tak se podivej na tu diru, kterou graf mléf;
presné tam bydl{ hra, kterd se neodehrila.

B [—
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