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Jak nepustis agenta
na produkei naslepo?

Teorie z kapitoly osmndcte ted v ruce. Naudis se poustét agenta z
retézu odvdziné, ne bezbranné: commit jako pojistka, worktree jako klec
pro paralelni agenty, /dif f jako lupa a bisect jako detektiv na bug, ktery
ti tam nechal stroj.

Moje zlaté pravidlo pro produkcni programovdni s AI zni:
nekomitnu do repozitdre Zddny kid, u kterého bych nedokdzal
nékomu presné vysvétlit, co déld.

— Simon Willison, ,, Not all AI-assisted programming is vibe coding (but vibe
coding rocks)“- simonwillison.net, 19. 3. 2025

Zatnu scénou, kterou moznd znds z vlastnf kaze. Sedne$ k projektu,
ktery zhruba funguje, ale je v ném pdr mist, co ti dlouho vadi. Napises
agentovi: ,,prepis prosim celou praci s uzivateli, at je to ¢istsi. Odejdes
si pro kdvu. Vritis se za dvacet minut a agent zdfivé hldsi, ze hotovo —
prepsal dvé sté ridkad, ,vyrazné to zjednodusil®, refaktoroval tii soubory
a smazal jeden, ktery podle néj ,,uz nebyl potieba“. Otevies aplikaci.
Ptihld$eni nefunguje. Pilka toho, co udeélal, je vdzné lepsi nez predtim.
Druhd pulka tise rozbila véci, které fungovaly roky.

A ted dvé verze konce téhle scény. V prvni jsi pred spusténim agenta
neude¢lal nic — jen jsi mu predal tizeni. Ted sedi§ nad projektem, ktery
nepozndvis, protoze ho ptepsal p7es tvij posledni stav, a snazis se z hlavy
rekonstruovat, co tam bylo dffv. Vecer je pry¢. Ve druhé verzi jsi tficet
vtefin predtim napsal jediny piikaz:

git commit -am "pfed refaktorem uzivatell"

A rozdil je propastny. At agent nadé¢lal cokoli, jsi jeden prikaz od stavu
pted nim. Vytéhnes si v klidu jen ty dobré kusy jeho price, zbytek
zahodis, a za pét minut pokracujes. Celd tahle kapitola je o té tficetivte-
tinové propasti — a o dalsich pojistkdch stejného druhu.

FOL. XXVI R

—> kap. 18: tam jsme git poznali jako stroj
casu — commit je uloZend pozice ve hre, vétev
paralelni vesmir, merge soud. Tady tytéz
pojmy prestavagi byt teorii a stdvaji se
reflexem, kterym chranis prdci pred strojem,
co pise rychlefi, nez stacis éist.
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Batole: kazdy experiment agenta musi byt vrat-

4
LT
Vezmi si tuhle jednu vétu a odejdi s ni, i kdybys neéetl nic dalstho:
dokud existuje undo, smis zkouset cokoli. Price s agentem je totiz hazard
jen tehdy, kdyz je nevratnd. Ve chvili, kdy vis, Ze se vzdycky vrdti§ do
zndmého stavu, se z hazardu stane experiment — a experimentovat je
levné, zdbavné a poudné.

Odvaha neni povahovy rys, ktery né¢kdo md a jiny ne. Odvaha
je levnd, kdyZ existuje zdchrannd sit. Provazochodec nad propasti je
hrdina; provazochodec metr nad matraci jen zkoust, kolik unese, a kdyz
spadne, vstane a zkusi to lip. Git je ta matrace. NeZ pusti§ agenta na
cokoli vétsitho, udéld§ commit — a tim jsi pfesné metr nad matraci.
Muzes agentovi dovolit divoké nédpady, protoze nejhorsi, co se stane, je,
ze se vrati§ o krok zpdtky.

Tohle je celé batoleci patro téhle kapitoly, a je to nejdulezitéjsi véc z
ni: nikdy nepoustéj agenta na stav, do kterého se neumis vrdtit. Viechno
ostatni — worktrees, bisect, review — jsou jen chytfejsi zpasoby, jak
tuhle jednu zdsadu dotdhnout do kazdodenn{ praxe.

A dobrd zpréva je, Ze ta sit t¢ nic nestoji. Commit je dvé vtefiny a jeden
tddek. Za tu cenu kupujes svobodu fict agentovi ,,zkus to tplné jinak®
bez busent srdce. Nistroje jsou dnes opravdu tzasné — pustit agenta
prepsat pul projektu je zédzitek. Ale Gzasné jsou teprve tehdy, kdyZ pod
né napnes sit, do keeré smis spadnout.



Teenager: ¢ctyri pojistky, ktere pouzivas kazdy

den
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Batoleci pravidlo ,vSechno vratné® se v praxi rozpadd na hrstku névyka.
Zadny nenf sloZity; sila je v tom, Ze je délas pokazdé, ne jen kdyz si
vzpomenes.

# 1) COMMIT PRED KAZDYM "PREPIS TO CELE"

# Reflex, ne rozhodnuti — jako péas dfiv, nez
nastartujes.

git commit -am "checkpoint pifed refaktorem
plateb"

# 2) .gitignore — co agentovi ani gitu nikdy
nedas do ruky

echo ".env" >> .gitignore # klice a
hesla . . oy
L. L git commit -am— -a psidddo
echo "node_modules/" >> .gitignore # stazené i S et T ;
S ; commitu viechny zménéné sledované soubory,
zdvislosti

—M pFipne vzkaz. Jeden ridek, Zddné git
add. Pro rychly checkpoint pred

. experimentem idedlni; pro ciston atomickon
# 3) /diff PRED kazdym souhlasem — pfecti, co historii commituj radéji po cdstech (viz
agent napsal kap. 18).

# (v Claude Code, Antigravity CLI i jinde:
ukéze tah po tahu)

echo ".claude/settings.local.json" >> .gitignore

# 4) VETEV NA EXPERIMENT — hlavni tok zlistane

¢isty

git switch -c pokus-nova-architektura .gitignore chrdni dvakrit: jednak aby se
# ... pust agenta fadit ... tajemstvi nedostala do bistorie (odkud je
git switch main # nepovedlo se? Vrat se, nesmazes), jednak aby agent nemarnil

kontext itenim node_modules. Co

) jednon commitnes, zistdvd ve Sstroji casu
navzdy — klic zverejnény v historii je kli¢
zvereineny.

vétev zahod

Pravidlo 1 je pdtet. Ostatni tii jen fesf situace, kdy commit sim nestaéi:
co agentovi vitbec ukdzat (2), jak zkontrolovat, co udélal (3), a jak nechat
nékolik pokust bézet vedle sebe, aniz se popletou (4).




Worktrees: klec pro kazd¢ho paralelniho agenta
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Tady je trik, ktery déld z jednoho ¢lovéka maly tym. Agenti umi bézet
paralelné — pustis jednoho na piihlasovini, druhého na cache, tfetiho
na refaktor API. Jenze kdyz jim d43 jeden adresir, $lapou si po soubo-
rech: agent 2 ulozi rozdé¢lanou préci, agent 1 ji prepiSe, oba se zaseknou

na zaméeném souboru a m43 chaos. Reseni jegit worktree:

# z hlavniho repozitare vyrob tfi pracovni
adresare, kazdy na své vétvi

git worktree add ../wt-login -b feat-login
git worktree add ../wt-cache -b fix-cache
git worktree add ../wt-api -b refaktor-api
git worktree list # co kde bézi

# ... Vv kazdém adresari pustis§ vlastniho
agenta

git worktree remove ../wt-login # hotovo,
uklidis

Kazdy adresdt md vlastni soubory a vlastni vétev, ale viechny sdileji jednu
historii — spole¢né dlozidté .git. Agenti si tak nemizou navzdjem
prepsat rozdélanou préci (izolace na disku), a ptitom vysledky slijes
pfes obycejny merge, protoze historie je spole¢nd. Je to paralelni vesmir
z kapitoly osmndcté, jen zhmotnély do tif adresdtt, do kterych se dd
zdroven séhnout.

Hrdinsky graf kapitoly. Dole jediné
dlozisté . g1t — jedna spolecnd historie a

5'54 vﬂ%hny Objekz:y. e
N samostatné adresdre, kazdy prepnuty na
katd agent vlastni vétev. Nahore agent v kagdém z nich.
vlastni adresdr, . &
vlastni véter — Sipky vedou ke spolecnému koveni, ale
neslapon si " “ Ceisls 0 120 5
7050 o adresire se neprekrjvaji — proto si t7i agenti
5 . - . v . ;
8 adreséf ../we-1 adresdt ../wt-2 adresif ../wt-3 neslapon po souborech, i kdyz jedon nariz.
X vétev feat-login vétev fix-cache vétev refaktor-api
B
£
R .git — jedna spole¢nd historie a objekty
i
N

Jedno varovéni, at t¢ to nezaskoli: worktree izoluje sonbory, ne béh.
Kdyz kazdy agent spusti vlastni testovaci server na tomtéz portu, o data-
bézi nebo o port se poperou ddl — izolace disku nenf izolace prostiedi.
Na malé véci to nevadf; jak porostou, pfid4s kazdému agentovi vlastn{
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port a vlastnf databdzi. Ale to je detail; hlavni zisk — Ze si neptepiSou
kéd — mds zadarmo.

/diff a review: kde se do fetézu vraci tviij usudek

YVY/

Ted to nejtézsi, protoze to neni ptikaz, ale disciplina. Agent ti vygene-
ruje kéd plynule — a plynulost neni sprévnost. Model se nestydi a
negratuluje si k nesmyslu; napise sebejisté funkei, kterd vypada hotove,
a pfitom tise pocitd slevu z uz zlevnéné ceny. Jediné misto, kde se do
fetézu vraci rvrj tsudek, je chvile, kdy si to prectes diiv, neZ tomu uveis.

Nistroje ti to usnadiiuji: /diff v Claude Code i v Antigravity CLI
ukdZe, co agent zménil proti gitu — soubor po souboru, tah po tahu.
Prelti to. Ne proto, Ze ti n¢kdo piikazuje buzeraci navic, ale protoze
je to tvoje jedind obrana proti tomu, aby ti do repozitdre vtekl kéd,
kterému nerozumi. A piesné tady plati Willisonovo zlaté pravidlo z
¢ela kapitoly beze zbytku: nekomitni nic, co bys neumél vysvélit. Kdyz
to neumis vysvétlit, jesté to nechdpe§ — a co nechdpes, nemiiZes ovefit.

Pro¢ u Al dvojndsob? Protoze u lidského kolegy review chytd omyly
— chvile navy, preklepy, nedomyslené kraje. U ¢lovéka je zdklad v
potddku, review je jemny filtr. U agenta chybi i ten zdklad: nemd
pfedstavu, co je v projektu posvitné, které funkce nesmi sdhnout, co
znamend ,hotovo® pro tebe. Vygeneruje vérohodné vypadajici celek, ve
kterém je spravné devét desetin a katastrofa v desetiné — a ta desetina se
nepoznd plynulosti, jen ¢tenim. Cim je model lepsi, tim je to zrddnéjsi:
$patnd odpovéd od hloupého modelu je vidét na prvni pohled, $patnd
odpovéd od chytrého modelu vypad4 jako dobrd.

Kdyz uz to rozbil: bisect jako detektiv na bug od
agenta

Reknéme, 7e jsi commitoval poctivé, pustil agenta na nékolik sezen{
a on mezitim udélal spoustu drobnych commitis — agenti commituji
¢asto a rdd. Dnes zjistfS, Ze néco nefunguje, a vis§ dvé véci: zed je tam bug
a pred dvéma sty commity tam nebyl. Ktery z nich ho zavlekl? Projit je
jeden po druhém od konce by znamenalo klidné dvé sté testti. Git to
udéld ptilenim — git bisect:

git bisect start

git bisect bad # tenhle stav je
rozbity
git bisect good v1.0 # tenhle byl v pofadku

# git té prepne doprostfed intervalu; otestuje$S a
teknes good/bad

git bisect good # ...nebo bad, podle
vysledku

# git zase pUli; opakujes$, dokud nezbude jediny

Claude Code umi worktree provozovat i sam:
subagentu se v hlavicce nastavi
isolation: worktreea
orchestrdtor mu vyrobi cerstvy adresdr;, ktery
o dokonceni uklidi (dle Claude Code Docs,
k 7/2026). Princip znej i tak — at vis, co se
pod tebou déje.

pull request (PR) — ndvrh na zaclenéni vétve,
misto, ke probéhne review; na sdileném
projektu bo ite kolega, na svém ho étes ty sam.
Pro AI vystupy je review dvojndsob povinné: u
lidského kolegy predpoklidis stud a intuici, u
modelu ani jedno (kap. 16 — model plynule
doplni'i to, co je spatné).



commit
git bisect reset
jsi byl

# hotovo, vrat se, kde

Kazd4 odpovéd zahodi polovinu zbylych kandiddta. Z dvou set padesdti
Sesti commitd najdes vinika na osm testd, protoze dvé na osmou je dvé
sté padesit Sest. Je to tdz myslenka jako hdddni ¢isla ,,vy$ — niz“: kdo
puli, ten neprohleddvd, ten vylucuje.

sem se vlondil bug

256 commitii
od agete AR
2byvd
kandidati funguje rozbité
256 | frok 1: test #127 - dobry > vpravo
128 | krok 2: test #191 =2y » vlevo
63 | Frok 3itest #159 - dobry » vprav
31 | Frok 4: rest #175 - dobry > vpravo
15 | Frok s: test #183 - 2by > vlevo
7 | frok 6: test #1792l > vlevo
3 | frok 7: test #177 - dobry > vpravo

1 | frok 8: test #178 - 2by » vlevo

osm testii misto dvé sté padesati sesti — a s testem bézi bisect sam

A tady se dv¢ pojistky spoji v jednu. Pokud na ten bug mds rest —

kousek kédu, ktery sdm fekne ,,funguje / nefunguje® —, bisect nemusis
klikat ru¢né:

git bisect start HEAD v1.0
git bisect run pytest tests/test_prihlaseni.py
# git projede historii SAM a vyplivne vinny commit

Testy plus bisect se rovnd automaticky detektiv, ktery ti najde, kde
Y P y Ty J

ptesné se to pokazilo, bez tvého zdsahu. A to je krdsné vyustén{ celé véci:
¢im poctivéji agent commitoval a ¢im lepsi testy mds (o téch je pristi
déjstvi), tim rychleji najdes jeho chybu. Neporidek se msti, porddek se
vypldci — austroje, ktery déld dvé sté¢ commita za odpoledne, se vypldci
dvojndsob.

Il DEMO
lesk-a-bida-vibecodingu.gaussalgo.com/d/bisect

Bisect hra: schoval jsem bug do jednoho ze 128 commiti, jako
by ho tam nechal agent. Najdi ho — a sleduj, jak ti kazdd
odpovéd ,,good/bad” puli zbytek. Zvlidnes to na sedm krokir?
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Nahore vsech 256 commitii od agenta v (ase:
zelené fungujt, sanguine jsou rogbité, a nékde
mezi nimi je hrana — ten jeden commit, co
bug zavlekl. Kazdy tddek dole je jeden krok
bisectu: git testuje prostredek zbylého
intervalu, tud odpovéd utne prilkn, pdsmo
kandiddtii se scorkdvd 256 — 128 — 63 —
31 — 15 — 7 — 3 — 1. Osm testii misto
dvou set padesiti sesti.

—kap. 28: git bisect run

<test> jeprodse vyplati psit testy ditv, nez
pustis agenta. Bisect (kde) + test (jestlz) =
detektiv, ktery najde vinny commit bez tvého
klikdni — i mezi stovkami commiti, které
nadélal stroj.



Einstein: pro¢ worktree izoluje a proc¢ je review
u Al jiné disciph’na

EINSTEIN - MATEMATIKA — prfeskocitelné

Pro¢ worktree sta¢i na izolaci soubortt — a kde kondéi. V kapitole
osmndcté jsme vidéli git jako trojici stava: working tree (soubory na
disku), zzdex (co ptjde do piiSttho commitu) a HEAD (Spicka vétve,
na keeré stojis). Kli¢ k worktrees je, Ze tahle trojice je per-worktree,
kdezto ulozisté objekttr (adresdt . git) je sdilené. Formélné: kazdy
linked worktree m4 vlastni (W, I, HEAD), ale viechny sdilejf jeden
objektovy graf — tyz Merkle DAG obsahové adresovanych objektt z
kapitoly osmndcté. linked worktree — pridavny pracovnt adresar
Dusledek je presné ta izolace, kterou chce$ pro paralelni agenty. Dva Pripajeny k iémut repozitdys. Sadld objekiové

. oy o . . . . wloZisté a odkazy, ale md viastni HEAD a
agenti ve dvou worktrees nemtizou zptsobit konflikt na disku, protoze ’

index. Proto 17 agenti ve tiech worktrees

kazdy zapisuje do svého W a svého I; sdileji jen neménné objekty, pracuji nezdvisle, a pritom jejich vysledky
které se adresuji obsahem, a neménny objekt nejde zkazit soubéhem. slijes jednim mergem — historie je od zaldtkn
Kde izolace kondi, je vSechno mimo tuhle trojici: porty, bézici procesy, Jedna.
databize, docasné soubory vné repozitite. Ty git nespravuje, takze je
ani neizoluje. Proto worktree = izolace stavu verzi, nikoli izolace bého-
vého prostiedi — a proto pro plnou izolaci paralelnich agentt priddvas
kontejner (kap. 27), ktery ohradi i to zbyvajici.




EINSTEIN - MATEMATIKA — pieskocitelné

Pro¢ je review u Al kvalitativné jind uloha nez u ¢lovéka. Zkusme
to vyjadrit jako pomér. U lidského kolegy je zdklad v porddku a review
chytd vzécné omyly; podil fadku, které musi§ skuteéné zpochybnit, je
maly — feknéme Py, U agenta ale nesdili§ kontext o tom, co je
v projektu posvitné, a model generuje plynule i mimo sviij skute¢ny
dosah; podil tidkd, které je nutné zpochybnit, p,yey, je vy$si a hlavné
nekoreluje s tim, jak sebejisté text zni.

A ted zrddnd &ést. Pravdépodobnost, ze udélds chybu pfi review —
ze prehlédnes vadny fddek —, roste s objemem a plynulosti ¢teného.
Oznaéme ji . Oekdvany pocet propusténych bugti na jedno review je
pak zhruba

E[propusténé bugy] = N - p - q,

kde NV je pocet fadkir. U agenta rostou oba rizikové ¢initele nardz: agent
chrli velké IV (prepise dvé sté rddka, kde bys ty napsal dvacet) « jeho
vystup md vys$si p. Soudin N - p tak neroste linedrné s pohodlim, které
agent slibuje — roste rychleji. Willisonovo pravidlo ,,nekomitni, co

v v/

neumis vysvétlit“ je opera¢ni zptisob, jak srazit g k nule: nuti té ¢ist tak
pomalu, abys kazdy fddek opravdu pochopil. Nenf to moréln{ apel, je
to snizen{ jednoho ¢initele v soudinu, ktery jinak exploduje prévé proto,

ze je agent rychly.

Co si odnést

Posklddej to dohromady. Poustét agenta na kéd nenf hazard, pokud je
kazdy jeho tah vratny — a udélat ho vratnym stoji tficet vtefin a jeden
commit. Commit je zdichrannd sit, pod kterou smi§ spadnout. Worktree
je klec, ve které béZi tii agenti nardz, aniz si ptepiSou prici. /diff «
review jsou lupa, kterou vréti§ do fetézu svij tsudek — u Al vystupu
dvojndsob, protoze model nem4 stud a plynulost nen{ sprivnost. A
bisect je detektiv, ktery v historii nadélané strojem najde vinny commit

na hrstku testd, a s testem béZzi sdm.

Nic z toho nenf novy néstroj — je to git z kapitoly osmndcté, obrd-
ceny proti stroji, ktery piSe rychleji, nez stacis éist. Ve svété, kde ti kéd
generuje agent, neni verzovin{ administrativa. Je to proni véc, kterou si
pod tu spoluprici postavis, difv nez pusti§ prvni prompt. Bez commitu
nenf co vrdtit, bez vétve neni kam experiment schovat, bez /diff nenf
co zkontrolovat a bez testu nenf co ddt bisectu. Odvaha poustét agenty
divoce je celd postavend na téhle tiché infrastruktute pod ni.

Rovnice je hruby odbad vidové dvahy, ne
presny model — bugy nejsou nezdvislé a p, q
nejsoun konstanty. Ale nese spravnou pointu:
rychlost agenta zvétsuje N, a jestli s ni
nesrazis q (pomalym, chapajicim ctenim),
pocet propusténych bugi roste, ne kles.

—> kap. 27: capstone spoji vsechno — spec,
build, testy, verzovdni, kontejner, nasazen.
Git je proni clanek toho retézu: co neni
zverzované, nejde otestovat, nasadit ani
vrdtit, kdyz se produkce zadrbne.



»Jak bych poznal, Ze se pletu?*

Konkréeni test k této kapitole md$ v ruce pokazdé, kdyz otevies
termindl s asistentem. NeZ pustis agenta piepsat néco velkého, zeptej
se: udélal jsem ted commit? A hned tvrdsi druhou otdzku: kdyby to
agent zkazil, kolik price stratim — minutu, nebo odpoledne? Kdyz je
odpovéd ,minutu®, pustil jsi ho z fetézu odvézné a smis zkouset divoké
véci, protoze kazdd je vratnd. Kdyz je odpovéd ,odpoledne®, nepustil
jsi ho odvdzné — pustil jsi ho bezbranné, a kapitola té pravé varovala.
A druhy test, na review: vezmi posledni commi, ktery ti napsal agent,
a zkus ho nablas vysvétlit, fddek po fddku, jako bys ho obhajoval pied
kolegou. Kdy?z to nesvedes, nekomitl jsi k6d — komitl jsi néco, cemu
VEiS, aniz bys to ovéfil, a to je piesné ta hranice mezi tim, kdo vysledek
umi ovéfit, a tim, kdo mu musi véfit. Kapitola se plete jediné tehdy,
kdy? ti agent rozbije produkci ze stavu, ktery jsi commitnul, precetl a
umél vysvétlit — a vritit se presto neslo. V tom piipadé chci vidét tvij
repozitif, protoze to by znamenalo, Ze stroj ¢asu prestal byt strojem
asu.
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