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Jak dnes ventilujes
napad do hotove véci?

Po téro kapitole budes zndt dilnu roku 2026 — termindlové agenty i
editory s agentem noniti' — a blavné budes védet, kdy sabnout po kterém.
A budes mit detektor, kterym kazdy novy ndstrof progenes dviv, nez mu
uveris: priddvd resiteli silu, nebo jen lesti povrch?

Je to novy drub programovdni, kterému vikdm ,vibe coding“ —
kdy se iplné poddds vibru, prijmes exponencidly a zapomenes,
Ze kod viibec existuje.

— Andrej Karpathy, X (drive Twitter), 2. inora 2025 — ,...fully give in to the
vibes, embrace exponentials, and forget that the code even exists.“ O rok pozdéji
(dinor 2026) autor termin rozdélil: ,,vibe coding “ nechal experimentdlnimu
kddu, produkci pokitil ,agentic engineering

Oteviu termindl. Ne editor, ne okno s tlatitky — oby¢ejné erné okno,
do kterého se piSe. Napiu jediné slovo:

claude

Objevi se rddek, ktery ¢ekd. Napi$u do néj ¢esky, jako bych to fikal
kolegovi ptes sttl: ,, Postav mi jednoduchon webovou hru — pexeso s osmi
pdry karet, skdre, tlacitko Novd hra. Jeden soubor HTML, at'to jde poslat
matlem. “ A zmicknu Enter.

Nestane se zdzrak, stane se néco lepsiho, protoZe je to viditelné.
Nahote naskodi véta ,Premyslim..., pak seznam kroku, které agent
hodld udélat. Vzépéti vidim, jak sabd po ndstroji:Write karty.html.
Pod tim vysko¢i rozdil — zelené tidky, které ptibyly, kus po kuse,
jak piSe. Za pdr desitek vtefin fekne ,hotovo™ a vypise, jak to spustit.
Otevtu soubor v prohlizedi. Karty se otdceji, skére naskakuje, tla¢itko
funguje. Nenapsal jsem ani jednu zévorku. Nezndm nazpamét jediny
atribug, kterym se v HTML nastavi mfizka. A ptesto hra bezi.

Pamatuju si, jak jsem prvni takovou véc postavil, a stydim se za tu
emoci: byl to #lek. Ne radost, tlek. Dvacet let jsem platil za kazdy
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tddek noci — a tady mi za minutu vzniklo néco, co bych kdysi stavel

cely veder. Prvni reakce nebyla ,skveélé“, byla ,tak k cemu potom ji?.

Trvalo mi pér dni, nez jsem otodil otdzku spravné: ne k cemu jd, ale co

ted déldam jd, keyg syntaxe uz neni moje prdce. Zbytek téhle knihy je

odpovéd.

Verze k cervenci 2026 (ovéieno oproti

To je celd scéna, kolem které se todf tahle kapitola. Ndpad — véta — oficidlnim docs a release notes). Ndstroje se
p . dil h { véc. Chei ti uks . , méni po tydnech — cti tisla verzi jako
ndstroje — rozdil — hotovd véc. Chei ti ukdzat, co se v com Cerném ¢ orafii e ko vicnon prasdi, Metoda
okné doopravdy d¢je, jaké dilenské stroje na tenhle pohyb dnes existuji,  pod nimi je stdld; 1o je cely smysl délent knihy
a hlavn¢ kdy sdhnout po kterém. Protoze ndstroju je vic a marketing "4 duvé cdsti.
kazdého kfici, ze je ,revolu¢ni — a presné na tenhle kfik mame z druhé

kapitoly detektor.



Anatomie jednoho sezent
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At sedi§ u kteréhokoli z dnesnich agentt, ten pohyb v okné md vzdycky
tutéz kostru. Pét krokd, dokola:

# 1) PROMPT — polozi§ Glohu vlastnimi slovy na
pracovni stll

,Postav pexeso s osmi pary, skére a tlacitkem
Nové hra.”

# 2) PLAN — agent rozlozi Glohu na kroky (a

smi§ je schvalit)

— vytvorit karty.html - mfizka 4x4 - logika péarl
skore

# 3) NASTROJE — agent SAHNE po natfadi: &te, pise,
spousti

Read index.html

Write karty.html

Bash ,otevii v prohliZec¢i a zkontroluj konzoli”

# 4) DIFF — ukéze rozdil: co pfibylo, co
ubylo, radek po tadku

+ <div class="karta" ...> (zelené =
pfidané)

- <!-- placeholder --> (Cexrvené =
smazané)

# 5) COMMIT — kdyz to sedi, ulozi§ pozici do
gitu
git commit -m ,pexeso: zakladni hra”

Kroky 1a 5 jsou tvoje — polozit tlohu a rozhodnout, e vysledek je dost
dobry na uloZeni. Kroky uprostted déld stroj. A tady je cely figl éry: to,
co kdysi byvalo vou praci (napsat kazdy tédek), se ptesunulo dovniti
kroku 3; to, co zlistalo tobé, je #sudek na koncich — dobte polozit tlohu
a poznat, ze vystup je $patné. Piesné to je kentaur z prvni kapitoly, jen
ted u kldvesnice: ¢lovek drzi proces, stroj drzf syntaxi.

Dv¢ slova z té kostry si zaslouzi vysvétleni, protoze se pletou i lidem, co
je pouzivaji denné.

Prompt je text, ktery modelu poloZi§ na pracovn{ stil — vzpomen
na obraz z kapitoly 15: kontextové okno je pracovni stul, ne knihovna.
Model vi jen to, co mu na stole zrovna lezi. KdyZ mu nefeknes, Ze hra

mé fungovat i na mobilu, nevi to; nenf liny, jen mu to nikdo nepolozil.

Diff (rozdil) je pohled na to, co p7esné se zménilo — zelené ptidané
tadky, ¢ervené smazané. Je to nejdulezitéjsi okno celého sezeni, protoze



je to misto, kde prestdvds véfit a za¢inds ovérovat. Agent ti neukazuje
jen vysledek (,hotovo®); ukazuje ti svsj tab, dtiv nez mu uvétis. Kdo diff
necte, fdf se zavienyma ocima.

Dve dﬂny: terminal a editor
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Nistroje roku 2026 se déli na dva rody podle toho, kde ten agent bydli.
Termindlovy agent Zije v piikazové fddce. Napise$ claude (nebo
codex, nebo agy) a mluvis s agentem textem v okné. Zddnd tlaéitka,
z4dné panely — jen konverzace a ndtadi, po kterém agent sahd. Zdstupci:
Claude Code (Anthropic), Codex CLI (OpenAl), Antigravity CLI
(Google), OpenCode (open-source, SST).

Editor s agentem uvniti (IDE) je grafické prostfedi — okno s panely,
stromem soubor, zvyraznénou syntaxi — do kterého nékdo pfisil agen-
ta jako postranni panel. Zdstupci: Cursor, Antigravity IDE (Google),
GitHub Copilot ve VS Code. Tady vidi§ kéd i agenta najednou; klik4s
i pises.

Hrub¢ pravidlo, které plati, dokud si nevytvofi§ vlastni cit:

# KDY TERMINAL (CLI)

# — chce$ sklédat kroky za sebe (build — test
— deploy)

# — chce$ agenta poslat na davku Gloh a nechat
bézet

# — chce$S to samé spustit zitra znovu jednim
radkem

# — pracuje$S na serveru, kde zadné okno neni

# KDY EDITOR (IDE)

# — potrebuje$ vidét velky soubor a klikat po
ném

# — ucis se, chce$S zvyraznéni a doplnovani pod
rukou

# — ladénim v malém, kde je vizudlni kontext k
nezaplaceni

Pro¢ viibec rozliSovat, kdyZ oba uméji totéz — postavit pexeso za
minutu? ProtoZe se lid v jedné véci, kterd je pro tuhle knihu kli¢ovd, a
dostane vlastnf oddil nfz: v tom, jestli se dajf sklddat. Napied ale dilny
samy.

atff — z angiickeno difterence. Vyvojarska
cestina vikd ,,dif* nebo ,rozdil; sloveso
yudélat diff* je legdlni. Viaci se v kap. 26: PR
review je ctent diffu cizi (i strojové) prdce pred
sloucenim.



Terminal konkreené: tri agenti a jejich povaha
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Claude Code (Anthropic) — verze 2.1.211, model Opus 4.8 jako
default na cloudovych platformdch, k 15. 7. 2026. Od dubna 2026 bézi
jako nativni bindrka: startuje v desitkich milisekund, ne vtefin (boot-
strap Node.js zmizel). Instalace jednim fddkem:

curl -fsSL https://claude.ai/install.sh | bash
# macOS / Linux

Ctyfi véci, kterymi se vymykd — a které rozebereme v dalsich kapitoldch:

# PAMET — &te hierarchii CLAUDE.md (specificky
pfepise obecny)

~/.claude/CLAUDE.md # tvoje preference
napric¢ projekty

. /CLAUDE .md # konvence tymu
(COMMITni do gitu!)

./sxrc/auth/CLAUDE . md # specifika slozky,

lazy-load pri vstupu

# HOOKS — shell pifikaz spustény pii uddlosti
(pojistka, kap. 24)

# SKILLS — tvé remeslo zabalené do SKILL.md (kap.
25)

# SUBAGENTS — delegace na samostatné agenty s
vlastnim kontextem

# MCP — univerzalni z&suvka na okolni svét (kap.
24)
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Codex CLI (OpenAl) — piepsany z TypeScriptu do Rustu, model fady
GPT-5.6 (dostupny od ¢ervence 2026), k 15. 7. 2026. Kde Anthropic
sdzi na pamét a expresivitu, OpenAl svidi jiny boj: bezpecnost pri
autonomnim béhu. Klicovy rozdil je sandbox vynuceny samotnym ope-
ra¢nim systémem — na macOS profily Seatbelt, na Linuxu Landlock +
seccomp; sit je ve vychozim rezimu vypnutd.

npm i -g @openai/codex

codex --sandbox workspace-write # default:
Cte+pise projekt, sit off

codex --sandbox read-only # jen cte
codex --full-auto # workspace-
write + ptéd se jen pfi Uniku

Projektovy kontext ¢te ze souboru AGENTS . md (stejnd myslenka jako
CLAUDE.md). codex /init ho zaloZi.
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Antigravity CLI (Google) — psany v Go, spousti se piikazem agy,
k15.7.2026. Vznikl z nutnosti: Google 18. ¢ervna 2026 zrusil Gemini
CLI pro tiery free/Pro/Ultra a nahradil ho platformou Antigravity. CLI
je jeji termindlovd ¢dst; bézi na modelech fady Gemini 3 (Gemini 3.5
Flash je dnes vychoz{ Flash model). Bindrku stdhnes§ ptimo, Zidny npm.

agy # interaktivni session
agy auth login prihlaseni ptes
prohlize& (OAuth)

3+

@src/hra.js # @-zminka vloZzi soubor do
kontextu

/artifacts # plan + walkthrough,
které agent pridbézné pise

/diff # co agent zménil ve VCS,

tah po tahu

se prestéhovaly do . agents/skills/.

Ta zrusend stédrost stoji za jednu pozndmbkn. Gemini CLI mélo tisic
requestii denné zdarma, bez kreditky — ,nejstédrejst free tier v branzi®
— a vydrzelo presné do chvile, nez si na ném lidé zvykli. Pak zmizelo
a ziistal jen ndvyk. Kdyzg ndstroj rozddvd, ptej se, na co si té zvykd; dcet

prijde, az budes zdvisly.
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Pozor na dvojgnacnost jména ,,Antigravity:
znamend tii rizné véci — IDE (editor od
Googlu), desktopovou platformu 2.0 a
termindlové CLI. KdyZ ti nékdo rekne ,,pouzij
Antigravity*, ptej se které.



Ctvrt}'r termindlovy agent, OpenCode (open-source, MIT, SST), stoji
zazminku pro jednu vlastnost: prines si viastni model. Funguje se sedm-
desdti a vice poskytovateli — Anthropic, OpenAl, Google, ale i lokdlni
Ollama. Nezdvislost na jednom dodavateli za cenu price s nastavenim.
K ekonomice téhle volby (a k tomu, kdy se vyplati lokdlni model) se
vritime v kapitole 30.

Editor konkrétne: kdyz chees vider a klikat

O editorech sta¢i mifi, protoze princip znd§ — je to okno s panely, jen
do néj ptibyl agent. Cursor je fork VS Code s agentem zabudovanym
do jéddra; GitHub Copilot Zije jako rozsiteni uvnitt VS Code; Anti-
gravity IDE je Googlova varianta (public preview, ne findln{ vyddni,
k ¢ervenci 2026). Vechny uméji totéZ co termindl — poloZi§ dlohu,
agent sahne po néstrojich, ukdze diff — jen to vidi$ v grafickém obalu a
muze$ mezi tim klikat po kédu.

Kdy séhnout po editoru: kdyz se #¢7s a chee$ mit kéd pod od¢ima
se zvyraznénim a dopliovinim; kdyz ladénim prochdzi§ jeden velky
soubor a vizudlni kontext ti Setfi hlavu; kdyZ jest¢ nemds v prstech
ptikazovou tidku a ¢erné okno té dési — coz je legitimni a nikdo se za
to nemd stydét. Editor je skvély prvni domov. Ale je to domov s niZ$im
stropem, a pro¢, to ukazuje dalsi oddil.

A tady dobrd zpriva, kvuli které se nemd cenu bit: mezi termindlem
a editorem se dnes nemusis rozhodnont naporid. Kontext Zije v obycej-
ném textovém souboru (CLAUDE . md, AGENTS . md), git je spole¢ny pro
oboji a MCP servery funguji napfi¢ ndstroji. Postavis pexeso v editoru
dopoledne a odpoledne posles termindlového agenta, at k nému dopise
deset her — a ani jeden se nedivi. Voli§ ndstroj k tloze, ne tlohu k

nastroji.

Il DEMO
lesk-a-bida-vibecodingu.gaussalgo.com/d/dva-svety

Postay tutéz drobnou hru dvakrét: jednou naklikdnim v editoru,
jednou jednou vétou do termindlu — a zméf, kolik z toho
pohybu je tvsij sisudek a kolik jen syntaxe, kterou dnes napiSe

Stl‘O].

Pro¢ terminal, kdyz chces skladat

Ted to nejdulezitéjsi, a je to ptimé pokracovini sedmndcté kapitoly.
Vzpomen na Excel noc a na najdi | sefad | spoéitej. Tam
byla lekce jedind: roura se sklddd, klikdni ne — protoze vsechny prikazy

—> kap. 30: co to celé stoji. BYOM (bring your
own model) je pojistka proti lock-inu —
uzamdcent u_jednoho dodavatele. Svoboda md
cenu v nastavent; jestli se ti vyplati, spocitds,
ne odbadnes.



mluvi stejnou fedi (text) a dajf se navléknout za sebe jako kordlky. Tatdz
lekce plati o dilndch vys, jen misto tif piikazi sklddds celé kroky price.

Termindlovy agent totiz nenf jen chatovaci okno. Je to dalsi clanek
do roury. Podivej, co jde napsat:

claude -p ,pfidej test na vypolet skére a spust ho”
&& git commit -am ,test skoére”

Dvé véci za &&: posli agentovi tlohu neinteraktivné (-p = jeden prompt,
vypis vysledek) a kdyz uspéje, rovnou commitni. Tohle je roura —
vystup jednoho kroku spousti druhy. A protoZe je to text v souboru,
spustis to zitra znovu, d4s to do CI linky (kapitola 21), posles agenta na
ddvkn tloh ptes noc. Kompozice roste pridévinim ¢ldnka.

Grafické rozhrani tohle nexmi, a ne kvili lenosti autortt. Umi to
ze stejného duvodu, pro¢ se nesklddd klikin{ v Excelu: klik na tla¢itko
»Generuj“ v editoru nemd vystup, ktery bys predal dalsimu kroku.
Editorovy agent je konec cesty — dostanes vysledek do okna a hotovo.
Termindlovy agent je ldnek — jeho vystup je vstup dalstho c¢linku.
To je rozdil v druhu, ne ve stupni; presné jako mezi noci a vtetinou v
sedmndctce.

EINSTEIN - MATEMATIKA — pFeskoéitelné

Reknéme to formdlné, protoZe je to tatdz algebra jako u rour. Termi-
ndlovy agent v neinteraktivnim rezimu je funkce: vezme text (prompt,
stav repozitdre) a vritf text (diff, kéd konce, log). Protoze vstup i vystup
jsou tyz typ — text a soubory —, dd se sloZit s ¢imkoli dal$im, co bere
a vraci text:

(commit o agent o test)(iloha) = commit(agent(test(tloha))).

Tahle skladatelnost je pfesné to, co grafickému agentovi chybi: ,klik
na tlaéitko“ nemd typ vstupu ani vystupu, protoze zédny explicitni
vystup neexistuje (kap. 17). Bez spole¢ného typu neni skliddni — a bez
skldddni kazdou tlohu spousti§ ru¢né, znovu a znovu. Editor té vede za
ruku; termindl ti d4 paku, kterou zvednes deset dloh najednou. Cena
za péku je niz8f pohodli na prvni pohled — a ptesné proto ji tolik lid{
mine, stejné jako minuli rouru.

Prozen to detektorem

A ted refrén, ktery jsme dostali ve druhé kapitole a slibili nosit celou

knihu. Kazdy z téch ndstrojit md marketing, ktery o ném kfici, Ze je ,,re-
volu¢ni®, ,pralomovy®, ,game-changer®. Kapitola 2 nim dala ndstroj,

jak ten kfik proscreenovat: detektor Whitehouse/Kelvin.

- P (print) — neinteraktivni rezim: jeden
prompt, jeden vystup, Zddnd konverzace.
Presné ten tvar, ktery se da zaradit do roury a
spustit strojem, ne rukou. Ostatni CLI agenti
mayi obdobu.

Neplyne z toho ,,termindl védycky*. Plyne z
toho: termindl, kdyz chces sklidat a opakovat;
editor, kdyz chees vidét a klikat v jednom
velkém souborn. Slovo ,,védycky* je zrddné z
obou stran — snob i pobodiny se pletou stejné

(kap. 17).



Pripomerime si ho. Whitehouse chtél protladit signdl transatlantic-
kym kabelem silon — vy$$im napétim — a zabil kabel. Kelvin dostal
tutéZ zprivu skrz citlivéjsim mérenim — jemnym galvanometrem.
Otdzka na kazdy novy néstroj tedy zni: priddvd resiteli hrubou silu, nebo
mu zostiuje mévent a isudek?

Prozefime tim nasi dilnu poctivé. Agent, ktery za minutu napiSe
pexeso, je sila — obrovskd, lacind, sviidnd. Sama o sob¢ je to White-
housovo napéti: naleje do problému vic kédu, rychleji. Kdyby to bylo
vSechno, byla by to past. Co z téch néstroju d¢ld Kelvina, neni genero-
vani — je to diff, plan a commit. To jsou ptistroje na méfeni: ukazuji
ti, co presné stroj udélal, tah po tahu, dffv nez tomu uveris. Ndstroj,
ktery ti jen chrli kéd a neukdze diff, je ¢isty Whitehouse a més pred
nim couvnout. Ndstroj, ktery ti kazdy svij tah predlozi ke kontrole, ti
ptidévi citlivost — a teprve ta z laciné sily dél4 femeslo.

TakzZe test nenf ,jak rychle to generuje®. Test je: dovoli mi to ovévit,
co udélalo? Rychlost generovdni je Whitehousovo napétf; ¢itelny dift je
Kelvintiv galvanometr. Kupuj galvanometry.

Iy r
Kam to mir1

Posklddej to dohromady. Ndpad ventilujes do hotové véci tim, Ze ho
polozi§ vlastnimi slovy stroji, ktery sdhne po ndstrojich, ukdze ti diff a
nechd té rozhodnout, jestli je to dost dobré na commit. Syntaxi napise
— to uz neni tvoje préce od sedmndcté kapitoly. Tvoje price jsou konce
toho pohybu: dobte poloZit tlohu a poznat, Ze vystup je $patné.

Dilny jsou dvé. Termindl, kdyz chces$ sklddat a opakovat; editor,
kdyz chces vidét a klikat. Termindl vyhrdvd tam, kde jde o kompozici,
ze stejn¢ho duvodu jako roura nad klikinim — je to ¢ldnek, ne konec
cesty. A na kazdy novy ndstroj, ktery v téhle rychlé dobé potkds, mds
detektor: neptej se, jak rychle generuje, ptej se, jestli ti dovolf oveéfit, co
vygeneroval.

Zbytek déjstvi tenhle jediny pohyb rozebird do hloubky. Pristi
kapitola dd agentovi ruce a oci — néstroje na okolni svét (MCP) a
pojistky, aby ti neubliZil (hooks, sandbox). Pak mu predds své Zemeslo
(skills), naucis se nepustit ho na produkci naslepo (git v praxi), a nakonec
vSechno spoji§ do jediného oblouku — od ndpadu k bézici produkei.
Tohle byla mapa dilny. Ted vezmeme ndtadi do ruky.

— =

—> kap. 2: detektor Whitehouse/Kelvin. Sila
bez méreni zabiji (kabel); méfeni dostane

zpravu tam, kam sila nedosdbla. Aplikuj na
kazdy pristi ndstroj, ktery uvidis — a nvidis

Jich do konce roku jesté deset.



»Jak bych poznal, Ze se pletu?*

Konkréeni test k této kapitole: az piiSté séhne§ po novém ndstroji,
co ,pie kéd za tebe, nezkoumej, jak rychle generuje — to je White-
housovo napéti a svede té. Zkus misto toho jedinou véc: poZddej ho
0 gménu a najdi, kde ti ukdze diff. Kdyz ti tah po tahu predlozi, co
udélal, k odsouhlaseni — pfidal ti Kelvinovu citlivost a ndstroj obstl;
smi§ ho pustit ddl. Kdyz ti jen vysype hotovy vysledek bez moznosti
zkontrolovat, co pfesné zménil, je to ¢istd sila bez méfeni — a kapitola
t¢ varovala, abys couvl. Pletl jsem se jen tehdy, kdyZ najdes néstroj,
ktery generuje bleskové a p7itom ti kazdy svij tah dd k ovéreni tak
srozumitelné, ze ho zvlddnes predist rychleji, nezjsi psal prompt — pak
jsi nasel lepsi galvanometr, nez jsem znal j4, a napi§ mi o ném.

— 1@ —
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